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Die vorliegende Dokunmentation unterliegt nicht dem Aende-
rungsdi enst.

Spezielle Hi nweise zum aktuellen Stand der Softwarepakete
befinden sich in README-Dateien auf den entsprechenden
Vertriebsdi sketten.

In folgenden Unterl agen werden weitere H nweise zur Arbeit
mt dem Betriebssystem UDOS gegeben

P8000 Dokunent ati on:

- Einfuehrung in die Software des Ceraetesystens P8000

- UDGCs- Sof t war e Di enst pr ogr anme

- UDGCs- Sof tware M kroprozessorsoftware

- UDGCs- Sof t war e Progr anmi er sprachen

Al'l gerrei ne Literaturenpfehl ung:

- Cassen, L.; Cefler, U : Wssensspeicher M krorechnerpro-
ramm erung. Fachbuchrei he Techni sche Informatik. 1. Auf-
age. Berlin: VEB Verlag Techni k 1986

- Betriebssystem UDOCS 1526 Anwender dokunent ati on. VEB Robo-
tron- Buchungsmaschi nenwer k Kar | - Mar x- St adt 1983
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1. Ei nf uehrung

Di eses Handbuch beschreibt das UDOS-Betriebssystem mit
sei nen Systenei genschaften. UDCS (Universelles Disketten-
Operationssysten) ist ein konfortables, Fl opEy— Di sk-ori en-
trertes Betriebssystem fuer eine U880-Rechnerkonfiguration,
die durch den 8-Bit-Teil des Progranmer- und Entw ck-
| ungssystens P8000 realisiert wrd.

Unter UDOS werden die Daten in Formvon Dateien auf der
Di skette abgel egt. Auch das Betriebssystemselbst ist nmt
all en seinen Konmponenten auf Diskette gespeichert, wobei
der Kern des Systenms beim Start in den Speicher gel aden
wird und dort fuer die Arbeit zur Verfuegung steht. Neben

der unter UDCS npeglichen Dateiarbeit, ei der sich der
Anwender um di e Anordnung der Daten auf der Diskette nicht
kuemmern nuss, bietet U eine Reihe weiterer Vorteile wie

wahl frei e Zuordnung von Ei n/ Ausgabe- Dat enstroenen, automna-
tische Speicherplatzverwal tung und einen unf angr ei chen
Konmmandosatz. Witerhin ist unter der Steuerung von UDCS
Ent wi ckl ungssoftware fuer die in der DDR produzierten M -
kroprozessorfamilien U880, U881/U882/U883 und UB000 ver-
fuegbar. Daneben existieren UDCS- Sof t war epakete nmit Conpi -
lern fuer hoehere Progranmi ersprachen. Die Struktur von
UDCS macht es noeglich, |ederzelt neue Ei n/Ausgabe-Geraete
ei nzubi nden, sow e neue Konmmandos zu kreieren und in UDCS
ei nzuf uegen.

Die UDCS-Inplenentation auf dem P8000 unterstuetzt die
Arbeit mit 5 1/4" Disketten in 40-Spur-, 80-Spur-Laufwerken
(einseiti g?1 und 80- Spur - Lauf werken (doppel seitig). D e

ys

kl ei nste g i sche Einheit auf einer Diskette ist ein Sek-
tor mt 256 Byte. UDOCS verwaltet einen Speicherbereich von
64 KByte.

Im Einzelnen werden in dieser Dokunentation der Ladevor-

ang, das COperationssystem OS, die UDOCS-Komuandos, das

tei verwal t _un?ssyst em NODS und die Realisierung von Ein/
Ausgabe- Zugri f fen beschri eben
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2. Struktur des Betriebssystens

2.1. Start des Systens

Das Betriebssystem UDCS besteht aus dem 4 KByte U880-
Sof t war emoni tor SMON, dem 6 Kbyte Qperationssystem OS, dem
8 KByte Dateiverwaltungssystem NDOS und externen UDOCS-
St andar dkonmandos. Ausser dem 4 KByte UB80- Sof t war enoni t or,
der i m EPROM Fi r nwar engi cher abgel egt ist, befinden sich
alle Programmteile als Dateien auf der Systendiskette.

Nach dem Ei nschal ten des CGeraetes oder nach Betaetigung der
Reset - Taste neldet sich der U880-Softwarenonitor nit dem
Pronpt zei chen '>'. Der i m EPROM Fi rmnar espei cher abgel egte
U880- Sof t warenponitor wurde in die untersten 4 KByte des 64
KByte Speichers geladen. Mt dem Uml aden wird vom U880-
Softwarenmonitor ein Parametervektor zum einlesen der ei-
gentl i chen UDCS- Url aderoutine von der Systendiskette aufge-
aut., Es gibt damit zwei Moeglichkeiten fuer das Laden des
Betri ebssyst ens:

-Bet aeti gung von Return (Wagenrueckl auf), ist nur
nach Reset npeglich
- BEi ngabe des Debug- Kommandos ' O (Buchstabe O

Ist imLaufwerk O keine Systendi skette eingel efgt, so el det
sich der UB80- Softwarenonitor mt der Ausschrift:

| NSERT SYSTEMDI SK
Die eingelegte Diskette ist keine Systendiskette wund ist

gegen el ne solche auszutauschen. |st eine Systendiskette
ei nEeI egt, wird von Spur O, Sektor O der Diskette im Lauf-
wer 0 ein 80H Byte |anges Url adepr ogranm ausgel esen und

gestartet. Dieses Progranmm | aedt ein 300H Byte | anges Pro-
rammm von Spur 16, Sektoren 7,8,9 und startet es. von
i esem Programm wi rd dann das Suchen von OS und NDOS auf
der Diskette, das Uebernehmen di eser Progranmme uin den Spei-
cher und der Start des CS durchgefuehrt. Diese Aktionen
sind nur dann ordnungsgemaess durchfuehrbar, wenn sich die
Systendi skette i mLaufwerk O befindet. Fuer den Systenstart
i st unter UDCS kein anderes Laufwerk nutzbar. Das gilt auch
fuer die aus dem U880- Sof t war enoni t or auf r uf baren Konmandos
GET und SAVE.

Der Aufruf des OS kann den Aufruf anderer Programme ein-
schliessen, da die Meglichkeit der I|nplenentierung einer
Konmandof ol ge (in der Datei OS.INT enthalten und aender-
bar) vorgesehen ist. Ausserdemw rd beimStart des OS der
verfuegbare Speicherbereich getestet und eine Fehlernel dung
generiert, falls die letzte belegbare RAMZelle nicht
%I ei chzeitig das Ende eines 4 KByte Bereiches ist. )

DCS nel det sich nach dem Start des OS und der Abarbeitung
der CS.INIT nit fol gender Ausschrift:

P8000 UDGCS2.2 (C) ZFT/ KEAW
5at um der Systendi skette
0
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Das Pronptzei chen des Betriebssystens ist das Zeichen '%.
Mt jedem '% zeigt es seine Bereitschaft zur Uebernahne
ei nes Konmmandos an.

2.2. Systemlnitilaisierung

Beim Start des Systens als Teil des Ul adevorgangs erfol gen
bestimmte Initialisierungen, die zumBetrieb des Rechners
erforderlich sind:

- Zuwei sung des Termi nal - Betri ebsprogranms CON
- Zuwei sung von NDOS al s Master-Device zur ldentifizie-
rung der verfuegbaren Di skettenl auf wer ke )
-Bestlnnung des zur Verfuegung stehenden Speicherbe-
reiches durch Schreiben und Lesen eines Zeichens
ueber den gesanten Bereich, falls die letzte gueltige
Adresse nicht eine 4 KByte G enze ist, wrd eine
Var nung aus%egeben ) ] )
-Schut z der Spei cherbereiche (d. h. ElntragEE% IEB den

Spei cher bel egungspl an), die durch SMON, N und
CON bel egt sind

Weiterhin werden beim Initialisierungsvorgan bestimte
Systenkonstanten geladen, die fuer den Kontakt nmit dem
Term nal notwendi g sind:

- Zuwei sung der Kodierung 7FH fuer das LI NDEL-Zeichen
&;Ilne delete), loescht eine vorherige Zeile in ihrer

sant hei t
- Zuwei sung der Kodi erung 08H fuer das CHRDEL-Zeichen
(Echaracter delete), 1oescht das vorhergehende Zei-
chen
- Zuwei sung des NULLCT-Zeichens (=null count) mnit

NULLCT=1, gibt die Anzahl von Leerzeichen an, die
nach ei nem Wagenr ueckl auf ausgesandt werden
-Setzen des EXTIN-Bits von SYSFLG (Bit 2), bew rkt
die Durchfuehrung des Initialisierungskonmandos DO
O/CS.INIT, damt wird die Konmandodatei OS.INIT von
der Diskette in Laufwerk 0 gel aden und gestartet

Initialisiert werden ausserdem fol gende Werte:

-das Interruptregister | wird auf den Basiswert OFH
eset zt

-der Stackpointer wird mt dem Wrt DOOOH gel aden

-die Restart-Adressen 0 und 38H sind vom Anwender
nicht verfuegbar, Restart 38H wird vom System als
Unt er br echungspunkt routi ne zur Verfuegung gestellt

2. 3. Kommandost r ukt ur

Nach dem Start, der Initialisierung und der Meldung erwar-
tet das System di e Kommandoei ngabe. I n UDCS sind zwei Arten
von Konmandos verfuegbar

-1 nt erne Komrandos )
Es stehen 11 interne Kommandos zur Verfuegung. Diese
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werden als Teil des Operationssystem OS mt dem
Aufruf von OGS in den Speicher geladen und sind von
dort aufruf bar.

- Ext er ne Konmandos

Ext erne Kommandos sind alle Prozedurdateien. Im
Rahnmen des Betriebssystens werden dem Anwender 31
externe Kommandos zur Verfuegun gestellt. Der
Anwender kann aber beli ebi viel e Komandos neu
krei eren und problemos in U ei nbi nden

Wrd ein externes Kommando aufgerufen, so durchsucht das
Betri ebssystem alle vorhandenen Di rectorK—Dateien nach dem
Prozedurnanen. Die Anzahl der externen Kommandos ist nur
von der Zahl der Prozedurdatei en auf den nonmentan aktiven
Di skett enl auf wer ken abhaengi g.

2. 4. Ein/ Ausgabe- Zuwei sungen

Di e Ein/Ausgabe-Struktur von UDOCS macht die Progranment-
m4ck|unP von den vor handenen Ei n/ Ausgabe- Ger aet en unabhaen-
gi g. Fol gende Unterschei dungen sind vor genonmen:

.l ogi sche Funktion 5Io ical unit)
.Ehy5|sche Ei nheit (pyhsi cal unlth
. Ei n/ Ausgabe- Trei ber (1/ O devi ce-handl er)

Logi sche Funktion: ) ) )

Al's logische Funktion sind Ein/Ausgabe-Funktionen fuer
bestimte Aktivitaeten gekennzeichnet. |In UDOCS sind dre
Funkti onen bereits definrert:

—Terrinaleingabe (console input), nit der Bezei chnung

- Ter mi nal ausgabe (console output), nmt der Bezei chnung
CONOUT ) )

- Druckerausgabe, nit der Bezei chnung SYSLST

Physi sche Einheit: ) ]

Al's physische Einheit werden die Ein/Ausgabe-Geraete (Ter-
mnals, Drucker, etc.) mt den zugehoerigen Schnittstellen
bezei chnet.

Ei n/ Ausgabe- Tr ei ber:

Damit wrd die zur Bedi enung der physischen Einheit noetige
Software bezeichnet. Bevor mit einem Treiber ear bei tet
werden kann, rmuss er in den Speicher gel aden und dort vor
Ueber schrei ben durch andere Progranme geschuetzt sein. Das
erfolgt durch Aktivierung und Initialisierung auf UDGCS-
Konmmandoebene. ] ) ) ] )
Allgenein gilt, dass Ein/Ausgabe-Zugriffe mit Hilfe eines
St andar dvektorformats erfol gen. Di eser Parantervektor, der
in Abschn. 6.2. genau beschrieben ist, gibt die Datentrans-
feradresse, Datenbl ockl aenge, den Abschl usskode und opti o-
nal einen zweiten Paranetervektor an
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3. UDCS- Oper ati onssystem OS

3.1. Arbeit mt Datei nanmen
I n UDCS bestehen di e Datei nanen aus drei Teilen

a) dem Nanen des Ei n/ Ausgabe- Trei bers
b) der Nummer des Di skettenl auf werks
c) dem eigentlichen Datei nanen

Der Dat ei nane:

Der UDCS Datei nanme besteht aus 1 bis 32 Zeichen, das erste
Zei chen nuss ein Buchstabe sein. Die uebrigen 31 Zeichen
koennen aus Buchstaben oder Ziffern, Fragezeichen, Punkt
oder Unterstreichung bestehen. G oss- und Kl ei nbuchst aben
werden als verschiedene Zeichen interpretiert. Steht ein
Punkt ('.') innerhalb eines Dateinanens, so werden die
nachf ol genden Zeichen als Nanenserweiterung bezeichnet.
Erwei t erungen koennen in den verschi edensten Anwendungen
nuetzlich sein. So ist es z.B. notwendi g, die verschi edenen
Dateien, die mit Assenbler und Linker aus einem einzigen
Quel | programm (nane. S) erzeugt werden, zu unterscheiden.

Di e Nummer des Diskettenl auf werks:

Di e FIopEy-U sk- Lauf wer ke sind durch eine Ziffer zw schen 0
und 3 gekennzeichnet. |Im P8000 hat das untere Floppy- D sk-
Laufwerk die Nummrer O und das obere die Numrer 1. Das
Zei chen '*' fuer die Angabe der Laufwerknumrer bew rkt den
Suchl auf 1, 2, 3, 0.

Der Name des Ei n/ Ausgabe- Trei bers:

Trei bernanen sind i mPrinzip Dateinanen. BeimAufruf wrd
das Zeichen '$' vor den Namen gesetzt. Dieses Zeichen wirkt
al s Begrenzungszei chen und _ist kein Bestandteil des Nanmens
sel bst. Das gewuenschte Treiberprogrammnuss im System
entweder bei der Initialisierung oder mit ACTIVATE (s.
Abschn. 4.2.) aktiviert werden. |Innerhalb des Betriebs-
systens UDOS stehen nach dem Ei nschal ten fuenf Treiberpro-

granmme zur Verfuegung:

NDOS - Datei system und Di skettenorgani sation
CON - Term nal trei ber
NULL - Nulltreiber
PCON - Term nal trei ber i m U880- Sof t war enpni t or
FLOPPY - Diskettentrei ber i m U880-Softwarenonitor

Bei der Handhabung von Trei bernanen i st zu beachten:

-zur  Trennung des Treibernanens von der Nunmer des
Fl oppy- Di sk-Lauf werks di ent das Zeichen ':

-zur Tr ennung des Tr ei ber nanens und/ oder der
Lauf wer ksnunmer vom Dat ei nanen di ent das Zeichen '/
-fehlt die Angabe des Treibers i m Datei nanmen, verwen-
det das System den so genannten Master, urspruengli -
cher Master ist NDOS, kann aber durch das Konmando

MASTER (s. Abschn. 4.29.) neu definiert werden
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Bei spi el e:

Konmando- )

ei ngabe Beschr ei bung

CAT Das Programm CAT wird auf allen Disketten
all er aktiven Laufwerken gesucht wund wenn
vor handen, gel aden und gestartet.

1/ CAT Das Programm CAT wird nur auf der Diskette in
Laufwerk 1 gesucht, geladen und gestartet.

- 1/ CAT Ent spricht der Ei ngabe von 1/ CAT.

$ABDCS/ CAT Das Programm CAT wrd auf den Disketten aller
aktiven Laufwerken, aber nur mit Hlfe wvon
ABDCS gesucht und wenn vorhanden, gel aden und
%gstartet. ) ) )

s Programm CAT wird auf der Diskette in
Laufwerk O und nur mt der HIlfe von ABDOCS
gesucht und wenn vorhanden, gel aden und
gestartet.

$ABDCS: 1/ CAT

3. 2. Spei cherorgani sation

Das UDCS- Oper ati onssystem OS enthaelt ein Spei cherorgani -
sationsprogranm wel ches die Bel egung des 64 KByte Spei -
chers 1n Bereichen zu 80H Byte prueft. Der Status des
gesanten Speichers ist in einer Bit-Liste festgehalten

wobei jedes Bit zu einem bestinmmten 80H Byte Spelcherseg-
ment zugew esen ist. Dabei bedeutet Bit=1 ein belegtes
Segnment und Bit=0 ein freies Segnent. Der Speicherraum der
Syst enprogramme wird von1Spe|cheror?an|satlonsprogrann1 be-
Ie%kERgesetzt. Unt er progranmauf rure zum Ei nsprungspunkt
VE (Adresse siehe Anhang B) erlauben Bel egung, Freil gabe
oder Feststellung der Bel egung bestimmter Spel cherbereiche.
Di e Nutzung von MEMMCR aus Anwender progranmen heraus ist _in
Anhang C beschrieben. Speicherbel egungsoperati onen sind
auch auf Konmandoebene noeglich (siehe ALLOCATE, DEALLO
CATE, DI SPLAY).

3. 3. Kommandoei ngabe und Dur chf uehrung

Nach der Meldung des Betriebssgstens mt der Ausgabe von
"% erwartet es die Eingabe des Bedi eners. Alle dann einge-
gebenen Zeichen (maxi mal 205) einschliesslich des ersten
Wagenr ueckl auf zei chens (Return) gelangen in den Komando-
kettenpufferspeicher. Mt dem Zeichen ';' werden die ein-
zel nen Konmmandos abgeschl ossen, jedoch erst ausgefuehrt,
nachdem das erste Zel chen Wagenrueckl auf (Return) eingege-
ben wurde. Das Zeichen ';" nuss nicht nach dem |etzten
Kommando ei ngegeben werden, sondern dient nur als Trennzei -
chen zwi schen nehreren Konmandos auf einer Zeile. Komuandos
koennen in der Konmmandokette von optionalen Paranetern
durch die Zeichen '(', Pause (13H), ')', Horizontaltabul a-
tor (09H) und ',' getrennt werden. ) ) )

Sol | das ei ngegebene ei nzel ne Kormando nit seiner optiona-
len Paraneterliste oder die gesante Konmandokette als Echo
an das Termi nal geliefert werden, danit der Anwender eine
Kontrol l e ueber die vorherige Ei ngabe hat, nuss das Koman-
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do VERBOSE (s. Abschn. 4.41.) eingegeben werden, da inpli-
zit BRI EF-Mbde (s. Abschn. 4.4.) eingestellt ist. ]

Nach der Ei ngabe des Kommandos wird der Inhalt des Ei ngabe-
Puf f er spei chers zuerst mit der Liste der internen Komrandos
verglichen. Es wrd nur soweit geprueft, we zur Unter-
schei dung des ei nen Konmandos von el nem anderen noetig i st.
I st keine Unterscheidung noeglich, wrd das erste entspre-
chende Konmando gewaehl t.

Handelte es sich bei der Eingabe nicht um ein internes
Kommando, wird die Kommandokette als Dateinanme interpre-
tiert und auf den Disketten gesucht. |Ist die Datei gefun-
den, wird untersucht, ob es eine Prozedurdatei ist und ob
der benoetigte Speicherbereich noch nicht belegt ist. Die
i m Deskriptor der Datei eingetragenen Wrte fuer die untere
und obere Adresse werden mt den1Spe|cherorgan|satlonspro—
gramm geprueft. Die Datei wird nur dann gel aden und gestar-
tet, wenn es sich umeine Datei vom Typ P (Prozedur han-
delt und der zul aessige Speicherbereich nicht belegt ist.
I manderen Fall erfol gen Fehl ernel dungen

Die sofortige Durchfuehrung einer Prozedur wird durch die

Begr enzung er Konmandoei ngabe mit ',' verhindert. Auf
diese Art koennen mehrere Prozeduren gel aden und an_einer
beliebigen Stelle gestartet werden. Es koennen bei spi el s-

wei se  Anwender progranmm und Debugger gleichzeitig geladen
werden, so dass ein Test des Anwenderprogramms durch Setzen
von Unterbrechungspunkten u.ae. noeglich wird. )

Ist das Konmando gel aden, beginnt das Operationssystem
einen Stack-Bereich zu lokalisieren. Die Goesse dieses
Bereiches ist imDeskriptor der Prozedur enthalten und
wurde mt LINK oder | MAGE zugew esen. Zur Festlegung des
St ack- Berei ches fuer diese Prozedur wird zuerst der Spei-
cher berei ch oberhalb des geladenen Programms und an-
schliessend zwi schen der Adresse 0 und der unteren Adresse
des Programms untersucht. |st in beiden Bereichen kein
ausrei chender Speicherplatz feststellbar, wird das Kommando
ni cht gestartet. ) ) )

Der vom gel adenen Konmando bel egt e Spei cherbereich wird vom
Operationssystem reserviert und geschuetzt. Beim Rueck-
sprung zum OS wird der Bereich w eder freigegeben. Wirde
die Prozedur nur geladen (durch Eingabe von ",'), bleibt
der Bereich geschuetzt, bis er mit DEALLOCATE oder RELEASE
s. Abschn. 4.13., Abschn. 4.33.) freigegeben wrd.

ritt waehrend der Abarbeitung ei nes Konmandos ein Fehler
auf, generiert das Operationssystem eine Fehl ernel dung zum
Term nal. Wenn vorhanden, wrd anschliessend das naechste
Kommando bearbeitet.
Jedes vom Terminal startbare Systenkonmando oder Anwender -
programm kann durch ein Progranm aufgerufen werden. Dazu
muss UDGCs genei nsam mit der notwendi gen Kommandokette akti -
viert werden. In dieser Wise erfolgt auch die Verkettung
mehrerer Kommandos unterei nander als auch die |nplenenta-
tion konpl exer Overlay- Strukturen
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4. UDCS- Kormandos

4.1. Uebersicht

Die folgenden beschriebenen Prozeduren stehen dem Anwender
al s UDCS- Konmandos zur Verfuegung. Es handelt sich hierbe
um 11 interne und 31 externe Konmandos. Jeder der fol genden
Abschnitte gehoert zu ei nem Konmando. Fuer alle Abschnitte
sind diese Einteilung und Festl egungen gueltig:

- Nane des Konmmandos, Kennzei chnung ob i nternes
Konmando

-Darstel lung der Syntax
Dabei gilt:

.die gross geschriebenen Buchstaben sind fuer die
Ei ngabe unbedi ngt notwendig _ _ _ _
.optionale Teile einer Paranmeterliste sind in eckige
Kl anmer n ei ngeschl ossen, sie koennen nehrfach wi e-
derholt oder weggel assen werden
.das Zeichen '|' gibt an, dass einer und nur einer der
EO angegebenen rte oder Paraneter verwendet werden
ann
.interne Kommandos koennen mit Kl ei nbuchstaben ange-
geben werden
-Beschrei bung des Konmandos, d.h. allgeneine Erkl ae-
rung und Angabe seiner Option
- Angabe eines Beispiels, es gilt, das Speicheradres-
sen und einer SPelcheradresse zugew esene Konstante
hexadezi mal e Zahl en sind )
- Ei n/ Ausgabe- Benut zung (E/A-Benutzung), es werden die
| ogi schen Funktionen angegeben, e das Kommando
ei nset zt

4.2. ACTI VATE
ACTI VATE $Trei bernane [ Adresse]

Di e angegebene Prozedur wird in die Liste der aktiven
Geraete (ADT, active device table) eingetragen. Der Trei-
bername kann anschliessend als zusaetzliche Spezifikation
i n Dat ei namen verwendet werden.

Ist die optionale Adresse nicht angegeben, wrd die Datei
el aden. orausset zung ist, dass es sich umeine Datei mt
en fest gel egten Ei genschaften ei nes Trei bers

(Type=Procedure, _Subtgpe:_) handelt und das Progranm kei ne
eschuet zten Speicherbereiche belegt. Die Zuweisung des
urch die Ladung bel egten Speicherbereiches wird bis zur

Ent aktivierung des Trel bers durch das Kommando DEACTI VATE

(s. Abschn. 4.12.) aufrechterhalten. ) )

Ist die optional e Adresse angegeben, w rd das Treiberpro-

gramm auf di eser Adresse gestartet, Die G oesse des bel eg-

ten Speichers steht in diesemFall nicht fest und wird auf

0 geset zt.

I nner hal b des Konmandos erf ol gt grundsaetzlich ein Initia-

I'isierungsaufruf zum Trei ber, amt er fuer spaetere E A-

Aufrufe aktiviert ist.
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Bei spi el :
9%ACT| VATE S$LP

Mt diesem Aufruf wird der Druckertreiber aktiviert.
Es wird ein Initialisierungs-Request ausgesandt und
der Drucker initialisiert.

E/ A- Benut zun%: ) )
Funktion O: Treiberhantierung
Funktion 2: Fehl ernel dungen

4.3. ALLOCATE (i nternes Konmando)
Al'locate untere Adresse obere Adresse Bl ockgroesse

Ein Spei cherbl ock von angegebener Laenge (in Bl ockgroesse,
aufgerundet auf ein Vielfaches von 80H) soll im durch
untere und obere Adresse festgelegten Bereich reserviert
und damit fuer die Systemarbert schrei bgeschuetzt werden.
Die Suche beginnt bei der unteren Adresse und der erste
noch freie Block angegebener Groesse wird i m Spei cherbel e-
gpngspl an al s bel e%t el nget r agen.

W r kein freier Block an%egebener & oesse gefunden, er-
folgt die Mel dung: | NSUFFI Cl ENT MEMORY.

Bei spi el :

%A 6000 6800 278 ' ' ' '

Durch dieses Konmando wird ein freier Speicherblock
der G oesse 27FH im Bereich 6000H bis 6800H gesucht
und i m Spei cher bel egungspl an al s bel egt ei ngetragen.

E/ A- Benut zung:
kei ne
4.4. BRI EF (i nternes Konmmando)
Bri ef
Es erfolgt die Urschaltung des Ternminals auf BRI EF-NMde.

Ei n eingegebenes Konmando wird nicht zum Termi nal zurueck-
genel det .

Bei spi el :

9B

ng Kommando bew rkt die Umschaltung in den BRI EF-
e.

E/ A- Benut zung:
kei ne

4.5. CAT
CAT L:t ring] [T=Type] [P=Properties] [ D=Drive] [F=For mat
i ng re

L:Lln']St di sposi tion] DATE Datum [CDATE re
tu
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Es werden alle in den Directorys vorhandenen Dateien aus-
edruckt, die die angegebenen Bedi ngungen erfuellen. Sind
ei ne Angaben gemacht, werden die nicht geheinmen Dateien

aus jedemDirectory und jedem aktiven Laufwerk ausgedruckt.

Werden gleiche optionale Angaben nehrfach benutzt, ist

imer die jeweils letzte gueltig.

String:
Vol | staendig oder teilweise angegebene Dateinanmen oder
durch Leerzei chen vonei nander getrennte Datei nhamen. I n _nur

teil wei se angegebenen Dat ei nanmen kann fuer beliebi ge Zei-
chenketten das Zeichen '*' an beliebiger Stelle eingesetzt
werden. So bedeutet die Angabe TE*, dass alle nit TE begin-
nenden Dat ei namen auszudrucken si nd.

Type:

BeP Angabe von T:Tﬁpe werden nur Dateien des angegebenen
Types ausgegeben. Fuer Type sind A (ASCIl), P (Procedure),
B (Binary) und D (Directory) zul aessig.

Properties: ) ) ) )
Es werden nur die Dateien mt den angegebenen Ei genschaften
ausgedruckt. Dabei gilt:

schrei bgeschuetzt (wite protected

| oeschgeschuet zt erase protected

unver aender bare Ei genschaften (properties |ocked)

wahl frei (random

gehei m (secret? ) )

auf jeden Fall [adbar, auch in geschuetzten Speicherbe-
reich (force nmenory allocation)

al |l e Dateien

R Twnaorms

Drive:

Ent sprechend des angegebenne Wertes werden nur Dateien
di eses Laufwerks ausgegeben. Fuer Drive kann einer der
Werte zwi schen 0 und 3 stehen. GChne Angabe wird ueber alle
Lauf wer ke gesucht.

For mat :

Die Angabe F=L (langes Format) bew rkt die Ausgabe der
Dat ei namen und aller rhrer Eigenschaften. GChne Angabe wird
imer imkurzen Format ausgegeben, welches nur di e Angabe
des Dat ei namens und der Laufwerksnumrer beinhaltet. Fol gen-
de Dat ei ei genschaften werden i m| angen Format ausgegeben
Name, Laufwerksnunmer, Dateitype, Satzanzahl, Satzl aenge,
Dat el ei genschaften, Startadresse, Datum der FErstellung,
Dat um der | etzten Aenderung.

Ausserdem wi rd angegeben

Anzahl der untersuchten Dateien;, Anzahl der ausgegebenen
Dat ei en; Anzahl der Sektoren, die von den ausgegebenen Da-
teien belegt sind (die Anzahl der Zeigersektoren ist nicht
beruecksi chtigt).

Li sti ngdi sposi tion:

Hermit wrd das Geraet angegeben, auf das die Ausgabe
erfolgen soll. Ueblicherweise erfolgt die Ausgabe auf das
Term nal, kann aber zu jedem Trelber oder jeder Date
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erfolgen. Die Angabe L=1/CATLIST1 liefert die Ausgabe zur
Dat ei CATLI ST1 auf Laufwerk 1 und Master-Treiber

DATE | CDATE rel Datum ) ) )

Mt dieser Angabe werden nur Dateien ausgegeben, die die

Bedi ngun? zwi schen DATE oder CDATE und em angagebenen
ue

Dat um er Il en- CDATE bedeutet Vergleich nmt DATE CREA-
TION, DATE vergleicht mt DATE OF LAST MODI FI CATION.  Sind
Datuneziffern nicht vorhanden , werden sie rechts mt *
aufgefuellt. Fuer rel kann eine der Relationen = > < >z

<= oder <> eingetragen werden. Das anzugebende Datum be-
steht aus maximal 6 Ziffern oder *.

Bei spi el :

YUCAT F=L P=& ) ) )

Das Komando bew rkt die Ausgabe aller Dateien aller
Lauf werke i m | angen Format.

YUCAT *. S CDATE < 860101

Di eses Kommando gibt alle Dateien aus, die nmt .S
ie_nden und deren Erstellungsdatum vor dem 1.Januar 1986
i egt.

E/ A- Benut zung:

Funktion 2: Fehl ernel dungen
Funktion 3: automatische Zuwei sung zur Ausgabe
Funktion 4: Directorys ] )
Funktion 5: Dateien, die imDirectory angegeben sind
Funktion 6: nicht automati sche Zuwei sung zur Ausgabe
4.6. CLOCSE (i nternes Komrando)
Cl ose Unit | *

Fuer die mit Unit als Hexadezi mal zahl angegebene | ogische
Ei nheit wird ein CLOSE-E A-Aufruf erzeugt. Steht an Stelle
von Unit ein * wird der CLOSE-E/ A-Aufruf fuer saentliche
| ogi schen Einheiten erzeugt. Fehlernel dungen werden vom
Konmmando i gnoriert.

Bei spi el :

9uC 4

5653 le rd ein CLOSE-E/ A-Aufruf fuer Funktion 4 erzeugt.
Es wird ein CLOSE-E A-Aufruf fuer saentliche Funktio-
nen erzeugt.

4. 7. COVWARE
COWARE dateil datei 2
Di e Inhalte der angegebenen Datei en werden verglichen. Ein

Ver gl ei ch der Deskriptoren beider Dateien wird nicht durch-
gefuehrt. Bei deichheit der Dateien erfol gt kei ne Mel dung.



UDCS- Syst emhandbuch - 16 - Kommandos

Bei jedem Bytefehler wird fol gende Fehl er nel dung ausgegeben
(Beispiel):

File 1. Byte 0284 Record 0005= C8
File 2: Byte 0284 Record 0005= A7

Di e Ei ngabe von ' ESC beendet das Konmando vorzeitig.

Bei spi el :

g ARE BLUME1 BLUME2

0

Bei de Datei en werden gel esen und verglichen. Da keine
Ruecknel dung erfolgt, sind die Dateien identisch.
%COVPARE WALD1 WALD2

% /0O ERROR C9 ON UNIT 6 ) ) )
Die Datei WALD1 ist kuerzer als die Datei WALD2. Bis
zum Ende von WALD1 sind bei de Dateien gl eich.

E/ A- Benut zung:

Funktion 2: Fehl ermel dungen
Funktion 6: datei 1l Ei ngabe
Funktion 7: datei 2 Ei ngabe

4.8. COPY
COPY datei 1 datei 2 ([ RL=Rekordl aenge] [T=Type] [A] U]| Q)

Die dateil wird nmit einem BlI NARY- READ- Request gel esen, der
Inhalt wird als datei2 nmit einem Bl NARY-WRI TE- Request  auf
Di skette abgel egt. Dabei koennen dateil und datei2 Treiber-
namen oder voll qualifizierte Dateinamen sein. ) )
Mt Ausnahne des Erstellungsdatuns werden alle Dateiattri-
bute von dateil in datei2 uebernommen, wobei die optional
fuer die Rekordl aenge und den Dateityp ei nzugebenden Werte
die aus dateil in datei 2 uebernonmenen Werte wueberschrei -
ben. Dabei sind fuer die Rekordlaenge 80H, 100H, 200H,
400H, 800H, 1000H und fuer den Dateityp D (directory), B
(binary), A (ascii) und P (procedure) angebbar. Die Optio-
nen A (append), U (update) und O (output) spezifizieren den
Open- Aufruf fuer datei2 (s. Abschn. 5.3.4.).

Bei spi el :

YUCOPY 1/ ADATEN 2/ BDATEN (O RL=200)

Die Datei ADATEN von der Diskette in Laufwerk 1 wrd
als Datei BDATEN mit der Rekordl aenge von 200H auf die
Di skette in Laufwerk 2 abgelegt. Falls die Datei
BDATEN bereits existierte, wird sie ueberschrieben.
UCOPY TESTDRUCK $LP

Die Datei TESTDRUCK wird automati sch auf den Disketten
in allen aktiven Laufwerken gesucht und an den
Druckertrei ber LP ausgegeben.

E/ A- Benut zung:

Funktion 2: Fehl ernel dungen
Funktion 6: Quell datei
Funktion 7: Ziel datei
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4.9. COPY. DI SK

Das Progranm kopi ert den Inhalt der im Quellaufwerk vorhan-
denen Diskette auf die Diskette, die sich in demals Ziel
angegebenen Laufwerk befindet. Die Abfrage von Quellen-
(source) und Ziellaufwerk (destination) erfolgt dialogge-
steuert. Das Kopieren wird nur auf physisch gleiche Disket-
ten vorgenonmen. Das ﬁhy5| sche Format wird aus der Zelle
FDCONF ermittelt. Nac der Ei ngabe von Quelle und Ziel
erscheint die Ausschrift:

DRI VES READY?

Alle Eingaben ausser 'Y (YES) fuehren zum Abbruch des
Kommandos. Ein Vergleich der D sketten wird nicht durchge-

fuehrt, aber ein Kontrollesen der beschriebenen Diskette.

Si nd un?I ei che physi sche Diskettenformate vorhanden, wird
di e Fehl'ermel dung ' NOT THE SAME FORMAT, USE SETFD ausgege-

ben und das Konmando abgebrochen. )

Zur Beachtung: Die Diskette imZellaufwerk wird vor dem
Beschrei ben formatiert. Es ist damit kein vorheriges Fornae-

tieren der Zieldiskette notwendig.

Bei spi el :
oCOPY. DI SK
SOURCE: 1

DESTI NATI ON: 2

DRI VES READY??(Y/N):Y

Der Inhalt der D skette 1 wird auf die Diskette 2
kopi ert.

E/ A- Benut zung?_: ) )
Funktion 1: Terminal-Interaktion
Funktion 2: Terminal -Interaktion

4.10. COPYSD
COPYSD dat ei nanme

Es wird eine UDCS-Datei auf einem Diskettenlaufwerk von
ei ner Diskette auf eine andere Diskette kopiert. Die Quel-
len und die Zieldiskette nuessen so viele Mle eingelegt
werden, bis die Datei gaenzlich uebertragen ist. fuer den
Anwender erfol gt auf dem Terminal eine der beiden fol genden
Mel dungen:

I NSERT SOURCE DI SK.

TYPE ANY KEY TO CONTI NUE, ESCAPE TO ABORT:
I NSERT DESTI NATI ON DI SK

TYPE ANY KEY TO CONTI NUE, ESCAPE TO ABORT:

Bis zur Fertigstellung der Kopie sollte der entsprechende
Aufruf befol gt werden. Mt dem ESC Zei chen kann abgebrochen
werden, ansonsten bewi rkt jedes andere Zeichen die weitere
Uebertragung. Auf der Zieldiskette erhaelt die Datei den
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| eichen Nanmen. |Ilhre Eigenschaften sind mt denen der
el I datei identisch.

Bei spi el :

UCOPYSD DATEN. E

die Datei DATEN.E wird mit allen ihren Eigenschaften
von der Quellen. zur Zieldiskette kopiert.

E/ A- Benut zung
Funktion 1: Term nal
Funktion 2: Term nal
Funktion 6: NDOS

4.11. DATE
DATE [ JIMMIT]

Das Progranm |iest das in der Datei DAY befindliche Datum
traegt es in das Datunsfeld ein und gibt es auf dem Termi -
nal aus. Mt der optional en Angabe eines Datuns wird dieses
Datumin die Datei DAY und in das Datunsfeld, bei schreib-
geschuet zter Diskette nur in das Datunsfeld, eingetragen.
Das Datunsfeld dient zur |nformation ueber "Datum der FEr-

stellung” oder "Datumder |etzten Aenderung”. Fuer die
Zahl en JJMMIT sind Jahr, Mpnat und Tag anzugeben.
Das Kommando DATE ist Teil der externen U -lnitialisie-
rungs- Kommandodatei OS.INT.

Bei SEi el :

OYDAT

Thur sday, January 1, 1987 ) )
Zei gt das in der Datei DAY befindliche Systendatum und
traegt es in das Datunsfeld ein.

E/ A- Benut zung\:
Funktion 2: Ausgabe

4.12. DEACTI VATE
DEACT!I VATE $Trei ber nane

Aus der Liste ADT (active device table) wird der Treiber-
nane Pel oescht und fuer UDOS wunauffindbar gemacht. Fuer
alle [logischen Funktionen, die zum deaktivierten Treiber
gehoerten, wrd ein CLOSE-E A-Aufruf und fuer den Treiber
sel bst wrd ein DEACTI VATE- E/ A- Aufruf durchgefuehrt. Der
vom Trei ber bel egte Speicherplatz wird frei gegeben.

Bei spi el :

YOEACTI VATE $TR2

Der Treiber TR2 wird aus der ADT gestrichen. Fuer alle
| ogi schen Funktionen, die TR2 zugeordnet sind, wrd
ein CLOSE-Request erzeugt. Ausserdemwird zu TR2 ein
DEACTI VATE- Request gesandt und der fuer TR2 belegte
Spei cherbereich wird frei gegeben.
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E/ A- Benut zun'g_:
Funktion 2: Fehl ernmel dungen )
Ausserdem alle nmit dem Trei ber verbundenen funkti onen.

4.13. DEALLOCATE (i nternes Kommando)
DEAI | ocat e Bl ockadr esse Bl ockl aenge

Der Spei cher bl ock a\r}gegebener Laenge wird ab in Bl ockadres-
se el ngetragenem rt als frei 1 m_ Speicherbel e%ungspl an
ei ngetragen. War der Dbetroffene Speicherbereich vorher
ni cht belegt, erfolgt die Ml dung:

MEMORY PROTECTI ON

Es ist zu beachten, dass die Blockadresse ein Vielfaches
von 80H ist (imanderen Fall wird abgerundet), die Block-
groesse wird auf ein Vielfaches von 80H auf gerundet.

Bei spi el :

YDEA 8145 23A7 ) ) )

é\b Adresse 8100H wird ein 2400H Byte Bl ock freigege-
en.

E/ A- Benut zung:
kei ne

4.14. DEBUG (i nternes Komrando)
Debug

Mt di esem Konmando wi rd der U880- Sof t war enoni t or  auf ger u-
fen (siehe P8B000 Dokunentationsband Einf uehrung in die
Sof tware des Ceraetesystens P8000, Beschreibung des U380-
Sof twarenonitors). Das Konmmando 'Q des U880- Sof t war enpni -
tors realisiert den direkten Ruecksprung ins Operationssy-
stem OS von UDCS, waehrend durch das Kommando 'O ein
Neul aden des  OS und eine Neuinitialisierung des Systemns
vor genonmen wird.

Bei spi el :

%

>B 7800

>Q

%

Mt der Eingabe von 'D erfolgte der Ueber%ang in den
U880- Sof t war emoni tor.  Nach dem Setzen des Breakpoints
wird durch das Konmando 'Q in das OS zurueckgegangen.

E/ A- Benut zung: kei ne
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4.15. DEFI NE

DEFI NE Io?. Funktion Dateiname | |og. Funktion Trei bernane
| [%%j Funktion * | = [Al | [O | [U [ [IT [ [NF]

Ei ne 1ogische Funktion (dargestellt durch eine Zahl zw -
schen 0 und 20) wird mt el nem nomentan aktiven Treiber
verknuepft oder die Funktion wird entsprechend des Oigi-
nal wertes w ede_rhergest ellt (bei Systemnitialisier un%{.
Wenn die Funktion bereits definiert war, wrd ein COSE-
Aufruf erzeugt. Es kann der Funktion optional ein Dateiname
zugeordnet werden, fuer die auch ASS| GN- und OPEN- Aufrufe
geni ert werden koennen.

| og. Funktion Datei name

Hiermit wrd die Funktion dem Master-Treiber oder,
wen der Dateinane qualifiziert ist, einembestinmten

Trei ber zugeordnet. Dem Treiber wird ein ASSI GN- Auf r uf
gesandt. Der Dateinane uebernimt dabei die Rolle
ei nes Paraneters, gefolgt von einem OPEN Aufruf
(aut omati sche Zuordnung i st OPEN FOR UPDATE) .

| og. Funktion Treibernane

Die Funktion wrd mt dem Treibernanmen verknuepft.
Dazu nuss der Trei ber aktiviert sein. Es werden keine
anderen E/ A- Aufrufe erzeugt.

| og. Funktion * ) ) ) )
Die Funktion wird wieder mt dem automatisch bei der
Initialisierung zugeordneten Wert verknuepft.

*

Al'le Funktionen werden w eder zu den Oiginaltreibern
verknuepft. Die Termnalfunktion wird fuer 1,2 und 3
definiert, alle anderen wird der Master-Treiber zu-

geor dnet .
Di e Optional anzugebenden Wrte A, C, U |, NF, NO
bedeut en, (s. Abschn. 5.3.4. fuer NDGOS- Qpen- Funktion):
A OPEN TYPE = APPEND
O OPEN TYPE = OUTPUT
U OPEN TYPE = UPDATE
|  OPEN TYPE = | NPUT
NF OPEN TYPE = NEW FI LE

NO kei n OPEN- Auf r uf

Bei spi el :

$DEFI NE SYSLST $LP

Der Treiber LP, der vorher definiert sein nuss, wrd
al s Druckerausgabefunktion (3) definiert. Die nachfol-
genden E/ A-Aufrufe fuer die |ogische Funktion 3 werden
zu LOP gegeben.

YOEFI NE 15 NEUL

Die Funktion 15 wird zum Master-Trei ber verknuepft.
ASSIGN - und OPEN-Aufrufe werden zur Funktion 15
9esandt, mt NEUL als Parameter.

YOEFI NE 7 $NEUDOS/ NEU2 NO
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Die Funktion 7 wird zum bereits aktivierten Treiber
NEUDOS verknuepft. Es wird ein ASSIGN-Aufruf (aber
kein OPEN-Aufruf) mit NEU2 als Paraneter generiert.

E/ A- Benut zung:
Funktion 2: Fehl ernel dungen
al | e anderen: paraneterabhaengig

4.16. DELETE

DELETE String] T:Tépe] [ P=Properti es] EaD:Dri ve]
Q=Fr age] DATE rel Datuni [ CDATE rel tum

Das Konmmando | oescht die durch Stri ng vol | staendig oder

tei |l wei se anzugebenden Dateien auf den D sketten aller

aktiven Laufwerke, fuer die die an?egebenen Optionen zu-
treffen. Von diesen Dateien werden alle Datensaetze freige-
eben und di e Nanmen aus dem Directory entfernt.

&)ti onen koennen in beliebiger Reihenfol ge und Anzahl ange-
eben werden. Ausser fuer String gilt fuer alle Optionen
ei Mehrfachei ngabe imer die letzte. GChne Angabe von Op-

tionen werden alle sichtbaren (non-secr et? Dateien aller

aktiven Laufwerke gel oescht. Fuer ERY gilt inplizit YES,

d.h., es wird fol gende Mel dung auf das Term nal ausgegeben:

DELETE Laufwer k/ Dat ei name (Y NA Q ?

Al's Eingabe wird ein Zeichen akzeptiert, dabei gilt:

Y Ja, die Datei wird gel oescht.

N Nein, die Datei wird nicht gel oescht.

A Ja, die Datei wrd geloescht, ebenso alle
wei t eren.

Q Damit wird das Kommando abgebrochen, Rueckkehr

in das Betriebssystem

Strin

Stri ng sind voll oder teilweise angegebene Dateinanen,
wodurch nur zutreffende Dateien aus den Directorys zum
Loeschen angeboten werden. Zur teilweisen Angabe des Datei -
namens W r das Zeichen '*' verwendet (siehe auch CAT-
Kommando). Fuer String duerfen keine qualifizierten Datei-
namen verwendet werden.

Q=Fr age

Es vvlgrd der Abfragenpdus fuer die Loeschoperationen ge-
setzt. @Y (inplizit eingestellt) bew rkt die Anfrage vor
jeder Loeschung. Mt O=N wird die Anfrage unterdrueckt.
Achtung: Q=Y kann durch die Antwort A unterdrueckt werden.

Di e Beschreibung der anderen Optionen siehe CAT-Konmando
(Abschn. 4.5.).

Bei spi el e:
YOELETE T=P )
Nach Abfrage werden alle Prozedurdatei en gel oescht.
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YOELETE *. L Q=N P=&

Alle Dateien aktiver Laufwerke, die mt .L enden
wer den ohne Anfra%e gel oescht.

YOELETE D=2 P=R ST* ) )

Nach Anfrage werden alle Dateien auf Laufwerk 2 mit
wahl frei em Zugriff geloescht, die mt ST begi nnen

E/ A- Benut zunlg_:

Funktion 2: Fehl ernel dungen

Funktion 4: Directorys

Funktion 5: Dateien, in Directorys eingetragen

4.17. DI SPLAY
DI SPLAY

Der nomentane Spei cherbel egungsplan wird an das Term na
ausgegeben. Dabei gilt:

A - 80H Byte sind bel egt
- 80H Byte sind verfuegbar

E/A-Benutzun%:_
Funktion 2: Speicherausgabe

4,.18. DO
DO Kommuandodatei [Paraneterli ste]

Durch das Kommando wird eine Datei gestartet, die aus UDOS-
Komandos besteht. Diese Datei wird in einen dynam sch
zugewi esenen Pufferspei cher geladen. Jede Kommandozeil e
(be%renzt mt Return) kann in Abhaengi gkeit von eventuel

vor handenen Erweiterungssynbol en optional erweitert werden.

Paraneterermeiterpnﬁ ) )

Ei ne Paraneterzei chenkette ist eine Guppe von Synbolen
wel che durch fol gende Zei chen begrenzt werden kann: Space
(20H), Komm gz , horizontaler Tabulator (09H), runde
Kl ammer auf (28H), runde Kl anmer zu (29H), Sem kol on (3BH)
Return (ODH). ) )

Bei jedem Auftreten der Zeichenkette #n erfolgt einfache
Par anmet er substituti on. Dabei ist n eine ganze Zahl, Kkl einer
oder gl eich der Anzahl der aufgetretenen Paraneter

Ist n groesser als die Zahl der vorhandenen Paraneter,
ent st eht COVMAND EXPANSI ON ERROR und der Prozess wird abge-
brochen. Fuer jedes #n wird die n-te Paraneterzei chenkette
aus der Paraneterliste substituiert. Es sind maximl 64
Parameter substituierbar, nicht angesprochene Paraneter
werden ignoriert.

Bedi ngte Erweiterung ) ) ) )
Durch '[" und ']" erfolgt die bedingte Erweiterung einer
Konmandozeile. D e Tiefe der bedingten Erweiterung ver-
groessert sich bei jedemAuftreten von '[' um eins. Der
Komrandokettenteil wird bis zum entsprechenden Zei chen ']
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ignoriert, wenn die resultierende Erweiterungstiefe groes-
ser als die Paraneterzahl ist. Ist die resultierende Erwei-
terungstiefe kleiner als die Paraneterzahl, wrd das Zei-
chen "[' geloescht und die Erweiterung geht weiter. Jedes
Auftreten von ']' erniedrigt die Erwelterungstiefe um Eins.
So erweitert die Kommandokette STU V]Wzu STUVW wenn genau
%%Bmfaraneter angegeben ist. in jedem anderen Fall entsteht
Das Kommando DO kann sich sel bst aufrufen (wenn die Proper-
ties von DO F enthalten), die Tiefe der Schachtelung ist
nur vom verfuegbaren Speicherbereich begrenzt. So kann

bei spi el swei se die Konmandodatei DAT.A das Kommando DO
PAT. und di eses seinerseits das Kommando DO DAT. C aufru-
en.

Bei spi el e:

D e Kommandodat ei LPRI NT hat fol genden Inhalt:
ACTI VATE $LP; COPY #1 $LP; DEACTI VATE $LP
%00 LPRI NT LI STE1
Fol gende Kommandos wer den ausgefuehrt:
ACTI VATE $LP
COPY LI STE1 $LP
DEACTI VATE $LP
Di e Kommandodat ei LPRI NT hat fol genden Inhalt:
ACTI VATE $LP
EE%PY #1 $LP£;CCPY #2 SLP[; COPY #3 $LP]]]
CTI VATE $LP
%0 LPRI NT LI STE1
Fol gende Konmmandos wer den ausgefuehrt:
ACTI VATE $LP
COPY LI STE1 $LP
DEACTI VATE $LP
Da nur ein Paraneter vorhanden ist, erfolgt die
Paranet ersubstitution nur einmal und die esant e
Kommandozei |l e wird nach und einschliesslic des
Zweiten '[' ignhoriert.
Di e Kommandodat ei  MAKEP hat f ol genden | nhalt:
EDI T #1.S[; ASM #1[; LI NK $=9000 #1[: #1]]]
%0 MAKEP DATEI ! L X
Fol gende Kommandos wer den ausgef uehrt:
EDI T DATElI 1.S; ASM DATEI 1; LI NK $=9000 DATEI 1; DATEI 1
Es sind vier Parameter angegeben, daher Erweiterung
in vier Ebenen und damt Ausfuehrung aller wvier
Kommandos. Die Zeichen A, L und X sind nur synboli-
sche Bezei chnungen, sie koennen jede andere beliebige
Zei chenkette sein. )
Fol gendes Konmando wird ei ngegeben
9O MAKEP DATEI 2 A
Fol%ende Kommandos wer den ausgefuehrt:
EDI T DATEI 2. S; ASM DATEI 2
Di eses Kommando enthaelt zwei Parameter und damit wird
die Erweiterung nur auf zwei Ebenen durchgefuehrt.

E/A—Benutzun%: )
Funktion 0: Kommandodat ei
Funktion 2: Fehl ernel dungen
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4.19. DUWP
DUVP Dateinane [nm [n]

Bon der angegebenen Datei wird ein Speicherbel egungsbild an
das Termi nal ausgegeben. Jedes Byte der Datei wird zusammen
mt den Adressen i m hexadezi mal en Kode angezeigt. Die Aus-
gabe druckbarer Bytes erfolgt zusaetzlich als ASClI-Zei -
chen, nicht druckbare Bytes sind als '.' dargestellt.

Die optionalen Angaben mund n geben den ersten wund den
| et zt en auszugebenden Datensatz an. Chne optionale Angabe
werden alle t ensaet ze ausgegeben. Di e Zahl enangabe nuss
dezi mal erfol gen.

Die Ausgabe kann durch die Eingabe von CTRL-S und CTRL-Q
angehalten und fortgesetzt werden. Durch die Eingabe von
ESC wi rd di e Ausgabe abgebrochen.

Bei spi el

YOUMP 1/ TENNI S

Der Inhalt der Datei TENNIS auf Laufwerk 1 wird
hexadezimal und als ASCII-Zeichen mt Angabe der
Spei cher adressen auf das Term nal ausgegeben

E/A-Benutzun%:
Funktion 2: Ausgabe )
Funktion 4: auszugebende Date

4. 20. ECHO
ECHO Zeichenkette

Di e angegebene Zei chenkette wird bis zum Begrenzungszei chen
zum Termnal kopiert. Auf diese Art koennen Ml dungen aus
ei ner Kommandozeil e zum Term nal gesandt werden.

Bei spi el

%CCP%,;ECHO I NSERT DI SKETTES; | ; X * #1 #2

D ese Konmandodat ei kopi ert Dateien von einer Diskette
auf eine andere, ohne dass auf diesen Disketten das
Kommando COPY ent hal ten sein nuss.

E/ A- Benut zung:
Funktion 2: Zei chenkettenausgabe

4.21. ERRCR
ERROR Fehl er kode

Bei Eingabe des entsprechenden von UDOS oder vom Trei ber
zurueckgegebenen Fehlerkodes wrd die Fehlerneldung in
| esbarem Text auf das Terninal ausgegeben. Ist kein Fehler-
kode angegeben, erfolgt der Ausdruck der Beschreibung. Die
Ei ngabe von * liefert alle Fehl erkodes und di e dazugehoeri -
gen Fehl er nel dungen.
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Bei spi el

YERROR D3

D3: DISK IS FULL
E/A-Benutzun%:
Funktion 2: Ausgabe

4.22. ERRORS
ERRCRS

Es werden saentliche seit dem|etzten Ul aden aufgetretenen
Di skettenfehl er ausgegeben. die Ausgabe wird fol gender nas-
sen vor genommen:

THE FOLLON NG RECOVERABLE ERRORS HAVE OCCURED
SI NCE SYSTEM RESTART

0000 SEEK ERRCORS
0000 SECTOR ADRESS ERRCORS
0000 DATA TRANSFER ERRCRS

Die Zaehlung erfol gt hexadezinmal. Erlaeuterung der Fehler:
SEEK ERROR - Spurfehler, der beimPositionieren
des Kopfes auf die gewuenschte Spur

auftritt, d.h. die aus einemlden-

tifikationsfeld der erreichten Spur

rueckgel esene Spurnunmer ist un-

| ei ch der angeforderten Spurnumer

SECTOR ADDRESS ERROR - Sektorfehler, der beim Suchen des
gewuenschten Sektors auf der Spur
auftritt, d.h. der angeforderte

Sektor konnte in keinemldentifika-
tionsfeld der Spur gefunden werden

DATA TRANSFER ERROR - Dat enuebertragungsfehler, die beim
Lesen berechnete Pruefsumme  von
I dentifikations- oder Datenfeld des
angewaehl ten Sektors stimmt nicht
mt demauf der Diskette eingetra-
genen Wert ueberein

E/ A- Benut zu %:
Funktion 2: Ausgabe
4.23. EXTRACT
EXTRACT  Datei nane
Fuer die Datei nit dem angegebenen Datei nanen werden fol -
gende | nformati onen ausgegeben:

- Record Length Sat zI| aenge

- Record Count Sat zanzah
- Bytes in last Record Anzahl der Bytes imletzten Satz)
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Euer Dat ei en vom Typ P (procedure) w rd zusaetzlich angege-
en:

- Entry St art adr esse) )
- Low Adresss ni edrigste benut zt e Spei cher -
adresse?
- High Adress (h;)echste benut zt e Spei cher adr es-
se
- Segnents (Adressen der _SBei cher segnent e,
di e von der Datei bel e%t wer den)
- Stack Size (G oesse des fuer das Progranm zur
Ver f uegung gestel lten St ack-
Ber ei ches)
Bei spi el :
YEXTRACT CAT
RECORD COUNT=0004 RECORD LENGTH=0400 BYTES IN LAST
RECORD=0400
ENTRY=4000 LOW ADDRESS=4000 H GH ADDRESS=521D STACK
S| ZE=0080
SEGMENTS:
4000 4FFF

E/ A- Benut zun%;
Funktion 0: Eingabe Prozedur
Funktion 2: Ausgabe, Fehl ernmel dungen

4. 24. FORCE (i nternes Komrando)
Force Kommandoket t e

Es werden unabhaengi g von der Bel egung des Speichers alle
Kommandodat ei en der Kommandokette gel aden, obwohl Prozedu-
ren normal erweise nur in als nicht bel egt ekennzei chnete
Spei cher berei che gel aden werden. So wird FORCE bei spiel s-
wei se zum Laden von rekursiven Progranmen oder zum Laden
von Overlay-Strukturen verwendet. ausser der Arbeit mit
FORCE kann jeder Datei die Eigenschaft F (FORCE MEMORY
ALLOCATI ON) zugeteilt werden.

Bei spi el :

% DELETE

D e Pr ozedur DELETE wird unabhaengig von der
Spei cher bel e%un% %el aden.

%~ DATEI K, ; DATEI

D e Pr ozedur DATEI K wird unabhaengig von der
Spei cher bel egung gel aden, aber nicht ausgefuehrt. Die
Prozedur DATEIR wrd nur gel aden und ausgefuehrt, wenn
der benoetigte Speicherbereich zur Verfuegung steht.

E/ A- Benut zung:
kei ne
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4.25. FORVAT
FORVMAT [S] [D=Drive] [ID=Di skettenname] [ Q=Frage]

Die Diskette in demmnit Drive angegebenen Laufwerk wird
ent sprechend der Zelle FDCONF formatiert (s. Abschn. 4.38.,
gom‘rando SETFD). Fol gende Di skettenfornate sind einstell-
ar:

- 40 Spuren nmit 16 Sektoren je 256 Byte (einseitig
- 80 Spuren nmit 16 Sektoren je 256 Byte (einseitig).
- 80 Spuren nmit 32 Sektoren je 256 Byte (doppel seitig)

Nach dem physi schen Fornatieren werden der Diskettenbel e-
gungsplan (disk allocation map) und di e D skettennutzungs-
statistik initialisiert. Weiterhin wird ein |eeres Directo-
ry, welches nur die Angabe des Directorys sel bst enthaelt,
angel egt . ) )
Von den zur Verfuegung st ehenden Sektoren einer formatier-
ten Diskette sind Sektoren i nmer fest belegt, 7 Sektoren
fuer das Directory mit seinen 5 Datensektoren und 2 Sekto-
ren fuer den Diskettenbel egungspl an und die Diskettennu-
tzungsstatisti k. Gegenueber einer Anwenderdi skette sind auf
ei ner Systendi skette zusaetzlich 38 Sektoren bel egt, davon
4 Sektoren fuer den UDOS-Url ader und 34 Sektoren fuer das
UB80- Sof t war enoni t or - GET/ SAVE- Pr ogr ammpaket .

S
I st in der Kommandoei ngabe die Option S angegeben, wird die
Di skette als Systendi skette formatiert. Damt ist die Dis-
kette zusaetzlich mt dem UDCS-Urlader und dem GET/ SAVE-
Pr oEr ampaket belegt. Wrd die Formatierung nicht in Lauf-
werk O ausgefuehrt, holt das Konmando di e notwendi gen Pro-
grammpakete von der Diskette in Laufwerk 0. Bei Formatie-
erung hl nf Laufwerk O sel bst neldet sich das System mit der
usschrift:

SYSTEMDI SK | N DRI VE:

Danach ist die Systendiskette in das angegebene Laufwerk
ei nzul egen und die Taste Return zu druecken. Das Progranmm
paket wird in den Speicher gel esen und auf die zu formati e-
rende Diskette geschrieben (wenn die Systendiskette nicht
imLaufwerk O eingelegt wurde). In diesemFall neldet sich
das System nit dem Pronptzeichen. |Im anderen Fall st
entsprechend Di alog die zu formati erende Di skette gegen die
Syst endi skette auszut auschen. Chne Angabe der Option S wird
di ese nicht zusaetzlich abgefragt.

D=Drive
Die in dem angegebenen Laufwerk befindliche Diskette wird
formatiert. Fehlt die Angabe, erfol gt di e Ausgabe:

DRI VE:

Als Antwort nuss eine Zahl zwischen 0 und 3 angegeben
wer den.
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| D=Di skett enname

Der Diskettennanme kann nmaxi mal 24 Zei chen (ausser Return)
enthal ten. Der an%Eggbene Name wird auf die Diskette ge-
schri eben und von zur Bestimmung der Cuel tigkeit es
Bel egungspl anes benutzt. Fehlt die optionale Angabe, er-
fol gt auf dem Ternmi nal die Ausgabe:

Dl SK | D
und es nuss der gewuenschte Nane ei ngetragen werden.

Q=Fr age ) ) )
Nor mal erwei se erfol gt vor der Formatierung die Abfrage

READY?

Implizit ist imrer Q=Y eingetragen. Jede andere Antwort als
"Y' bricht das Kommando ab. Mt Q=N wird die Frage unter-
dr ueckt .

Zur Beachtung:

Mt UDOCS-1526 (Format von BC A5110, BC A5120, BC A5130)
formatierte Disketten sind von ihrem physi schen Format her
ni cht konpati bel zum UDCS- For mat des P8000. Mt einem spe-
ziellen Treiber kann auf dem Bueroconputer eine Konver-
tierung beliebiger Dateien in beiden R chtungen vorgenonmen
werden. Auf dem P8000 ist die Bearbeitung von Disketten im
Format von UDGCS- 1526 ni cht noeglich

Bei spi el

%-ORVMAT D=2 | D=USER1

READY?Y

Die in Laufwerk 2 eingelegte Diskette wird mit dem
Namen USER1 al s Nutzerdi skette formatiert.

%-ORVAT S

DRI VE: 1

DI SK | D: UDCS. SYS

READY?A

%

Die in Laufwerk 1 befindliche Diskette wird nicht
fornatlgrt, da di e Abfrage READY nicht nmit Y beantwor-
tet wurde.

E/ A- Benut zung: )
Funktion 1: Termi nal bedi enung
Funktion 2: Term nal bedi enung

4.26. | MAGE

| MACE Dateinane _ erster SpeicherBIatz | etzter Speicher-
pl at z IE:Elntrlttspunkt] [ RL=Sat zl aenge] [ ST=St ack-
groesse

Der Inhalt der angegebenen Speicherbereiche wird in die

durch den Datei namen spezifizierte Datei kopiert. Es ent-

steht eine Datei vom Typ P (Procedure, SubtypezOL. Maxi mal

16 Segmente sind angebbar, wobei Ledes Segnent ab ganzzah-
a

liges Vielfaches der Satzl aenge gespei chert wird. Danit
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entsteht die Meglichkeit der Schaffung von Overlay-Struk-
turen in nicht durch | MAGE sggm fizierten Speicherberei-
chen. Alle Angaben (ausser teinane) sind hexadezinal
vor zunehren. Bel fehl ender Ei ngabe der optional en Paraneter
wird fuer E=0 und fuer RL sow e fuer ST 100H ei ngetragen.
Al lgenmein sind fuer RL und ST die Wrte 80H, 100H, 200H,
400 und 1000H einsetzbar. Die niedrigsten und hoechsten
Spei cher adressen werden i m Deskriptor der Datei eingetragen
und beim Laden der Datei von U zur Feststellung der
Spei cher bel egung genut zt .

Bei spi el :

% I\/A%E DATENAB A100 A276 B000 B157 F=100

Der Inhalt der Speicherbereiche ALOOH bis A276H und
BOOOH bis B157H wird in die Datei DATENAB, bestehend
aus 4 Datensaetzen, mt dem Eintrittspunkt AL1O00H, der
Rekor dl aenge 100H und der Stackgroesse 100H kopiert.

E/ A- Benut zung:
Funktion 0: Datei-E A
Funktion 2: Fehl ernel dungen

4.27. INITIALI ZE (i nternes Konmando)

Initialize [$Treibernane] [Paraneterliste]

Zum Mast er-Trei ber oder zum optional spezifizierten Treiber
(wel cher aktiviert sein nmuss) wird ein | N TIALIZE-Aufruf

esandt. Die Zusatzparaneteradresse des Vektors (SPV/ supp-
ement al ﬁararreter vekt or address) zeigt auf das Trennzei -

chen nach dem Konmando oder, falls angegeben, auf das
Trennzei chen nach dem Trei ber nanen.

(I)Bei spi el :

Zum Master-Treiber, i.allg. NDOS, wird ein I N TIALI ZE-

Aufruf gesandt.

% $ASV 4800 KBd

Zum ASV-Treiber wird ein I NITIALI ZE- Aufruf mit einem
Zeiger zum Zeichen Space unnittel bar vor 4800 KBd
gesandt .

E/ A- Benut zung:

Funktion O: A- Auf r uf
4.28. LADT
LADT

Das Kommando erzeugt eine Liste der augenblicklich aktiven
Treiber, ihrer Einsprungadresse, ihrer Groesse und der mit
i hnen verknuepften | ogi schen Funktionen. MODUL ADDRESS 0000
zei gt an, dass die entsprechenden Trei ber i m U380- Software-
nmonitor |iegen.
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E/ A- Benut zung:
Funktion 3: Listenausgabe

4.29. MASTER
MASTER [ $Trei ber nane]

Chne Angabe der Option Treibername wird der nonmentane Ma-
ster-Trel ber auf das Terninal ausgegeben. | m anderen Fall
wird der angegebene Trei ber zum Master-Trei ber (nuss vorher
aktiviert sern) wund damt_ zur automatisch zugew esenen
gJel le fuer alle unqualifizierten Dateinamen. Damt besteht
ie Moeglichkeit, mt verschi edenen Dateisystenen zu arbei -
ten, ohne dass der Datei name vom Anwender vol | spezifiziert
wer den mnuss.

Bei spi el :

YVASTER

NDCS | S THE MASTER

YVASTER $GRAFCS

H ermt wird GRAFCS als automatisch zugew esener
Trei ber spezifiziert.

YWASTER

GRAFCS | S THE MASTER

E/ A- Benut zung:
Funktion 2: Fehl ermel dungen

4.30. MOVE

MOVE [String] [T=Type] [P=Properties] [F=Format] [D=Ziel-
treiber I;SZQJG| | tenreiber] [ L=Ausgabet rei ber]
[ @=Frage] [DATE rel Datunm [CDATE rel DATUM

In demDirectory des Quellentrei bers werden die Dateien mt
String, die den angegebenen Optionen genuegen, gesucht.
Alle zutreffenden Dateren werden vom Quellen- zum Zireltrei-
ber kopiert. Chne Angabe von Quellen- oder Zieltreiber gilt
implizit als Quelle Laufwerk O und als Ziel Laufwerk 1.

String
Vol |l oder teilweise qualifizierte Dateinanen (siehe CAT-
Konmmando) .

T=Type . . .
Es werden nur Datei en des angegebenen Typs kopiert (siehe
CAT- Kormando) .

P=Properties ) ] ]
Es werden nur Dateien nit den angegebenen Eigenschaften
verwendet (si ehe CAT- Konmmando) .

D=Zi el trei ber

Al's Zieltreiber sind jeder nonmentan aktive Treiber und
jedes Laufwerk angebbar. Die ausgewaehlte Datei wird zu
di esem Trei ber kopiert.
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S=Quel | ent rei ber

Der Quellentreiber definiert die elle, von der die Da-
tei en entnomren werden. Es ist jeder nonmentan aktive Trei-
ber und jedes Laufwerk angebbar.

F=For mat

Fuer den Ausdruck des Uebertragungsprotokolls wird |anges
SZ:L2< oder kurzes (F=S) Format spezifiziert (siehe auch
- T- Kommando). GChne Angabe ist imer kurzes Fornmat verein-
art.

L=Ausgabetrei ber (listing disposition) ) )

Der usdruck des Uebergabeprotokolls kann jedem Treiber
oder jeder Datei uebergeben werden. Mt L=$CON wird die
Ausgabe zum Ternminal geliefert (inplizit vereinbart).
L=0/I NHALT |enkt die Ausgabe zur Datel |NHALT auf Laufwerk
0. Durch Pufferung der Ausgabe werden nehrere Zeichen e-
weils als Datenbl ock transferiert. Anhalten oder Abbrechen
si ehe CAT- Konrmando.

Q=Fr age

Den Kriterien entsprechend wird mt oY der selektive
Transfer von Dateien erlaubt, ohne Angabe ist Q=N verein-
bart. Bei Angabe von QY erfol gt die Frage:

MOVE vol | spezifizierter Dateiname TO voll spezifizierter
Dateiname (Y NA Q?

Dabei gilt:

Y - Datei wird transferiert )

N - Datei wird nicht transferiert, Ueber gang zur
naechsten Abfrage )

A - Datei wird transferiert und alle betreffenden Dateien
ohne Abfrage) ) )

Q - tei wird nicht transferiert, das Konmmando wrd

abgebr ochen

Angaben fuer DATE rel Datum und CDATE rel Datum siehe CAT-
Konmmando.

Bei spi el e:

9 DA* P=L P=& L=1/1 NHALT DATE>850101 )
Alle nit DA begi nnenden Dateien von dem automatisch
zugewi esenen Laufwerk O, deren Datum der letzten
Modi fikation nach dem1.1.1985 Iliegt, werden ohne
Abfrage auf das autommtisch zugew esene Laufwerk 1
kopiert. Die Ausgabe der Dateien erfolgt im [|angen
Format in die Datel | NHALT auf Laufwerk 1.

9VOVE S=1 D=$NULL F=L P=&

Alle Dateien von Laufwerk 1 werden zum Null-Treiber

(dynami sch zugew esener Ar bei t sspei cher berei ch
kopiert. Durch F=L wird ein langformatiger Ausdruc
au das Term nal ausgegeben, einschlresslich der

Anzahl der bewegten Dateien und der von ihnen bel egten
Sektoren. Die Abarbeitung eines solchen Konmmandos
di ent auch der Ueberpruefung der verwendeten Di skette.
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E/A-Benutzun%

Funktion O0: Directory
Funktion 2: automati sche Zuordnung fuer Ausdruck
Funktion 4: Quel | endat ei
Funktion 5: Ziel datei ) )
Funktion 6: nichtautonatische Zuwei sung fuer Ausdruck
4.31. PAUSE
PAUSE

Das Konmando erzeugt ununterbrochene READ- STATUS- Abfragen
an das Terminal bis ein Zeichen eingegeben wurde. Wirde ein
Zei chen ei ngegeben, wird di e Abarbeitung der Konmandokette
fortgesetzt, bei EI ngabe von ESC abgebr ochen.

Bei spi el :

Di e Komrandodatei DUPLI hat fol genden |nhalt:

FORMAT D=1; MOVE, ; ECHO | NSERT DI SKETTES; PAUSE; | ; X 4000

%0 DUPLI

Das Kommando FORMAT wird gel aden und die in Laufwerk 1
befindliche Diskette wird formatiert. Das Konmmando
MOVE wird gel aden, ECHO wird gel aden und ausgefuehrt.
Das Kommando PAUSE erwartet di e Ei ngabe ei nes Zei chens
(bei ESC wird abgebrochen) und setzt nmit der Ausfueh-
rung von | und E fort.

E/ A- Benut zung:
Funktion 1. READ Auf r uf

4,.32. PRI NT
PRI NT Dat ei nane

Der Inhalt der Datei mit dem angegebenen namen wird an das
Termi nal ausgegeben (inplizit verelnbart ueber Funktion 2).
Das Programm gi bt kei ne Dateien vom Typ P (Prozedur) aus.

Bei spi el :

% PRINT CS.INIT

Der Inhalt der Datei OS.INIt wird an das Term nal
ausgegeben.

E/ A- Benut zung\:
Funktion 2: Ausgabe

4. 33. RELEASE
RELease

Jede gel adene Prozedur bel egt einen Speicherbereich, der
vor der Ladung auf nicht bel egt geprueft wurde. Nach ei nma-
liger Abarbeltung des Programms gi bt UDOCS den Spei cher be-
rerch wieder frer. Wirde eine Datei nur geladen und nicht
ausgefuehrt, wird die Belegung des Speicherraunes nicht
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aut omati sch aufgehoben. Das Konmando RELEASE gi bt alle,
seit der Durchfuehrung des |etzten externen Konmmandos be-
I egt en Arbeitsspeichersegmente frei, die als Ergebnis des
Ladens von Prozeduren bel egt wurden.

Bei spi el :

UCAT,

UBSTATUS

MEMORY PRETECT VI OLATI ON
UREL

UBSTATUS

DRI VE 0 UDCS SYS
1965 SECTORS USED
595 SECTORS AVAI LABLE

Da das Konmmando CAT nur gel aden, aber nicht ausge-
fuehrt wurde, ist der Speicherplatz noch belegt
gesetzt und das Konmando STATUS kann nicht gel aden
werden. durch die Eingabe von REL wird der Speicher
frei gegeben und das Konmando STATUS kann dann gel aden
und ausgefuehrt werden.

E/ A- Benut zung:
kei ne

4.34. RENAME

RENAMVE alter Dateinane neuer Dateinane] |
$FLOPPY: Drive | D='neuer Diskettennane']

Der alte Dateiname wird auf der Diskette, die die alte
Datei enthaelt, in den neuen Dateinanmen geaendert. Bei der
Aender ung ei nes Datei nanmens bei m Betrieb von UDOS i m VERBO
SE- Mbdus wi rd fol gende Mel dung ausgesandt :
alte datei ---> neue datei

Durch die Verwendung von RENAME zusanmen mt $FLOPPY: Drive
und | D='neuer diskettenname' wird der Nane der i m angege-
benen Laufwerk (Drive:0-3) befindlichen D skette geaendert.
Fuer den Diskettennanen sind maximal 24 Zeichen zul aessig

(ohne ';' oder Return).

Bei spi el e:

URENAME $0OS1/ PROL PRO2

Es wird ein ASSI GN- und RENAME- Aufruf fuer den Treiber
OS1 erzeugt und der Nane PROL auf PRO2 geaendert.
URENAME $FLOPPY: 3 | D=' USER 8'

B’SERsDiskette im Laufwerk 3 wird neu benannt als

E/ A- Benut zung:
Funktion O: tei-E/ A
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4. 35. RESTORE TABS
RESTORE_TABS Dat ei nane

Di e aktuel | e Tabul at or bel egung des Terminals wird durch die
Tabul at or spezi fi kati on der angegebenen Datei ersetzt. Diese
Datei nmuss durch das Konmando SAVE TABS erzeugt worden
sein.

Bei spi el :

YRESTORE_TABS TAB. LI STE _ _

Der Monent ane Tabul atorstand des Ternminals wird durch
di e Tabul atoren aus der Datei TAB. Ll STE ersetzt.

E/ A- Benut zung:
Funktion 2: Fehl ermel dungen
Funktion 4: Dateizugriff

4.36. SAVE TABS
SAVE TABS Dat ei nane

Das Kommando speichert den derzeitigen Tabul at orenstand des
Terminals in der mt Dateinane an%;_ %ebenen Datei fuer den
spaeteren Aufruf mittels RESTORE_TABS. |st die angegebene
Da';]el bberelts vor handen, wird sie geloescht und neu ge-
schri eben

Bei spi el :

°/<SA TABS PR. TAB

Der nonentane Tabulatorenstand wird in der Datei
PR TAB auf dem Master-Trei ber abgespei chert.

E/ A- Benut zun'g_
Funktion 2: Fehl ernel dungen
funktion 4: Dateizugriff

4.37. SET

SET b:CHRDEL LTCJ_LI | Cl AU[f’C\IJl_JIIEngrF?] [[fABSI ZE—n] E%D

PERTI ES Dat e| name TO Props] [TYPE C]: Dat ei nane TO
Ox_p SUBTYPE OF Datei nanme TO Subtype] [LOW ADDRESS

Dat e| nane TO nn] [ H GH _ADDRESS Dat e| name TO nn]
[ STACK SI ZE OF Datei nane TO nn] [BYTE_COUNT OF Datei -
name TO nn] [ ENTRY_PO NT OF Dat el nane TO nn]

Mt dem Konmando SET koennen di e verschi edenen Systenpar a-
nmeter gesetzt werden. Dabei ist jede Konbination in belie-
bi ger Rei henfol ge noegli ch.

CHRDEL=c (character delete)
Das Syn‘ool zum Loeschen ei nzel ner Zeichen wird auf ¢ ge-
set zt .
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LI NDEL=c (line del ete) )
Das Zei chenl oeschsynbol wird auf c gesetzt.

NULLCT=n (null count? ] ) )
Damit wird die Anzahl der Null zeichen, die automatisch nach
ei nem Return ausgesandt werden, auf n gesetzt.

TABS| ZE=n ) )

Di e Tabul atoren werden auf jede n-te Spalte gesetzt, begin-
nend bei der aeusserst linken als 0 (ohne Angabe wird der
Tabul ator auf jede 8. Spalte gesetzt).

PPROPERTI ES OF Dat ei nanme TO Props

Die Eigenschaften der anPegebenen Datei, oder, wenn in
runden Kl ammern ei ngeschlossen, nehrerer Dateien, werden
auf ProES Pesetzt. Fuer Props koennen ei nzel ne oder nehrere
der nachfol gend auf gefuehrten Properties eingesetzt werden:

wite protected
erase protected
secret

| ocked
rando

force nenory all ocation)
kei ne Ei genschaften)

*TICOMS

Bei bl ockierten Dateien (L) koennen die Ei genschaften nicht
geaendert werden.

SUBTYPE OF Dat ei name TO Subt ype )

Von der angegebenen Datei w rd der Dateisubtype auf den
durch Subtype angegebenen Wert gesetzt. Es werden nur die
letzten 4 Bits des Wertes verwendet.

TYPE OF Dateiname TO Type
Der Typ der Datei w rd auf den angegebenen Wert gesetzt.
Fuer Typ ist noeglich:

D (Directory), A (Ascii), B (Binaer), P (Procedure).

LOW ADDRESS OF Dat ei nane TO nn ) )
Die untere Grenze des notwendi gen Speicherraunes fuer die
angegebene Datei wird auf nn gesetzt.

H GH _ADDRESS OF Dat ei nanme TO nn ) )
die obere Genze des notwendi gen Speicherraunes fuer die
angegebene Datei wird auf nn gesetzt.

STACK_SI ZE CF Dat ei nane TO nn ) )

Di e Groesse des Anwender-Stacks der angegebenen Datei wird
auf nn gesetzt. Bei nn=0 erfol gt keine Stack-Zuweisung, die
Dat ei benutzt dann den System Stackspei cher

ECHO [ OFF]
Der Lgﬁ%>kbdus wird in CON gesetzt oder geloescht (s.
Abschn. 6.4.).
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AUTOLP [ON] | [ OFF] . .

Das entsprechende Flag wird in CON gesetzt oder gel oescht
unﬂ ijamt der automati sche Zeil envorschub ein- oder ausge-
schal tet.

ENTRY_PO NT OF Dat ei name TO nn

Das Feld ENTRY_PO NT i m Deskriptor der Datei wird auf den
Vert nn gesetzt und ist danmit gleichzeitig Startadresse der
Datei bel Aufruf durch UDCS.

BYTE_COUNT OF Datei nane TO nn o
Die Anzahl der Bytes imletzten Satz der Datei wird auf nn
geset zt .

Bei spi el e:

YSET PROPERTI ES OF TEST1 TO WESP

Die Properties der Datei TEST1 werden auf WRITE
URPTECT, ERASE PROTECT, SECRET und FORCE gesetzt.
Danmit kann die Datei nicht neu geschrieben und nicht
el oescht werden. Ausserdemwird sie unabhaengi g von
er aktuell en Spei cher bel e%un% gel aden.

YSET PROPERTI ES OF TEST2 TO L

die Properties der Datei werden auf LOCK und ERASE
PROTECT gesetzt. Dadurch koennen die Properties der
Datei nicht geaendert werden. Da die Datei auch
| oeschgeschuet zt i st, kann die Datei nur durch
Neuf ormati eren der Diskette beseitigt werden.

YSET ECHO OFF AUTOLF OFF

Di e Term nal kontrolle wird auf ECHO OFF und AUTOLF OFF
eset zt .

9/<SET H GH_ADDRESS OF TEST1 TO B600

Die obere Genze des notwendigen Speicherbereiches
fuer TEST1 wird auf B600H %$_setzt.

%SET LI NDEL=* CHRDEL" NULLCT=4

Das Zeil enl oeschsynbol wrd auf '*', das Zeichen-
| oeschsynbol wird auf '~ und die Anzahl der Nullen
nach ei hem Wagenrueckl auf (Return) wird auf 4 gesetzt
(1inker Rand).

E/ A- Benut zung:
funktion 2: Fehl ernel dungen
Funktion 4: Datei-E A

4.38. SETFD
SETFD [ FOF1F2F3] [ Sd]

Mt di esem Konmando wird di e Disketten- und Laufwerkkonfi -
uration fuer Laufwerk O bis 3 entsprechend den Angaben
uer FO....F3 eingetragen. Onhne die optionale Angabe Sd

bleibt die Information nur bis zum naechsten Urladen des

Systenms erhalten. Bei Angabe von Sd (d ist die gewenschte
Lauf werknummer) wird die Infornation auf die D skette im

an egebenen Lauf werk ei ngetragen. Danit steht nach erneutem

U laden des Systens die eingestellte Konfiguration zur

Ver f uegung.
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FO....F3 .
Daf uer kann ei ngetragen werden:

- kein Laufwerk ) )

- 5 1/4"-Laufwerk, 40 Spuren mit 16 Sektoren je 256
Bytes, MFM einseitig ) )

- 5 1/4"-Laufwerk, 40 Spuren nmit 16 Sektoren je 256
Bytes, MFM einseitig (auf 80-Spur-Laufwerk)

- 5 1/4"-Lautwerk, 80 Spuren nmit 16 Sektoren je 256
Bytes, MFM einseitig

- 5 1/4"-Laufwerk, 80 Spuren mit 32 Sektoren je 256
Bytes, MFM doppelseitig

g b~ W NO

Bei Angabe von Werten >5 und gleich 1 erscheint die
Mel dung:

unknown format.

Sd

Fuer d nuss eine Laufwerknunmer 0-3 ei ngetra?en wer den. Auf
Laufwerk O kann die Konfiguration fuer Laufwerk O sel bst
ni cht geaendert werden (Schutz der Systendiskette).

Bei spi el e:

YSETFD 5320 SO o

Danmit ist Laufwerk O auf doppel seitiges 80-Spur-Lauf-
werk mnit dementsprechenden Diskettenformat einge-
stellt, Laufwerk 1 ist fuer 40-Spur-Di sketten im 80-
Spur - Lauf wer k ei ngerichtet, Laufwerk 2 ist ein
40- Spur - Laufwerk und Laufwerk 3 ist nicht vorhanden.
Die Information wird auf die im Laufwerk O befindliche

Di skette auf die Systenspuren geschrieben, fuer
Iaaufvverk 0 selbst wird die Konfiguration nicht geaen-
ert.

YBSETFD

Drive 0:5 1/4",DD, DS, 80 tracks, 32 sectors per 256 byte
Drive 1:5 1/4",DD, SS, 40 tracks, 16 sectors per 256 byte
Drive 2:5 1/4",DD, SS, 40 tracks, 16 sectors per 256 byte
Drive 3:no drive ) ) )

Ent sprechend der eingetragenen Werte wird di e Disket-
ten- und Lauf wer kkonfi gurati on an das Ter m nal
ausgegeben.

4.39. SETLP
SETLP [lines] [cols] [indent]

Das Kommando SETLP setzt im Druckertrei ber entsprechend der
angegebenen Werte die Anzahl der Zeilen pro Seite, die
Anzahl der Spalten pro Zeile (col s? und den linken Rand
(indent). Ale Werte sind dezimal und bis nmaximl 255
anzugeben. GChne Angabe von Optionen werden die nonentan
eingestellten Werte auf das Terni nal ausgegeben.

Bei spi el e:
YSETLP 84 80 2 ) _ _ _
Fuer den Druck sind 84 Zeilen pro Seite, 80 Zeichen
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ro Zeile und ein Abstand von 2 Zeichen vom |inken

nd ei ngestellt.
YSETLP
Devi ce LP: 1lines=84

col s=80
i ndent =2

Die in LP eingestellten Werte werden an das Ternina
ausgegeben.

4.40. STATUS
STATUS [Dri ve]

Fuer das spezifizierte Laufwerk (Drive:0..3) wird die Dis-
kettenstatistik ausgegeben. die Statistik gibt die Anzah

der belegten und freien Sektoren auf der Diskette aus. Chne
Angabe von Drive erfolgt die Ausgabe fuer alle aktiven
Lauf wer ke. Das Kommando erkennt zwel fehlerhafte Zustaende:

WARNI NG DI SK STATI STI CS ARE | NCONSI STENT

Di ese Mel dung wird ausgegeben, wenn di e Sunme der benutzten
und der verfuegbaren Sektoren als Gesantsumme nicht die
CGesant zahl der Sektoren einer Diskette ergeben

WARNI NG ALLOCATI ON | S | NCONSI STENT

Di ese Mel dung wird ausgegeben, wenn di e Anzahl der unbel eg-
ten Sektoren aus dem Be e?ungsplan der Diskette nicht mt
der Zahl der gezaehlten freien Sektoren wuebereinstimt.
D eser Fehler entsteht neistens, wenn von einer Datei be-
nutzte Sektoren nicht als belegt geneldet werden (z.B
durch Speicherfehler, D skettenschreibfehler, Loeschen von
Dateien nmit Zeigerfehlern). Die Diskette darf in diesem
Fall nicht weiter beschrieben werden und die Dateien sind
auf eine andere Diskette zu uebertragen (was in di esem Fal
auch nei st ohne Verluste noeglich ist). Anschliessend ist
die Diskette neu zu formatieren

Weiterhin werden von STATUS fol gende Fehl er mel dungen gene-
riert:

NO UDCS DI SK

Bei der eingel egten Diskette handelt es sich nicht um eine
UDCS- Di skette.

NO UDCS FORVAT

Der fuer das.aus?emaehlte Laufwerk in FDCONF ei ngetragene
Di skettentyp ist fuer UDCS nicht zul aessig

USE SETFD TO TAKE ON FORVAT
Der fuer das ausgewaehlte Laufwerk in FDCONF festgelegte

Di skettentyp stimmt nicht mt dem auf der Diskette einge-
tragenen Typ ueberein.
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Bei spi el
UBTATUS 1

DRIVE 1 USER SE
1367 SECTORS USED
1193 SECTORS AVAI LABLE

WARNI NG ALLOCATI ON | S | NCONSI STENT

Es wird die Di skettenbele?ung von Laufwerk 1 ausgege-
ben. Da die gezaehlten freien Sektoren nicht nmt der
Anzahl der unbel egten Sektoren aus dem Bel egungspl an
ueBereinstinnen, w rd die entsprechende Warnung ausge-
geben.

E/ A- Benut zung:
Funktion 2: Ausdruck

4.41. VERBOSE (internes Konmando)
Ver bose

Es wird der VERBOSE- Mbdus aufgerufen. So wie vom Conputer
enpfangen, wird jede Konmandokette als ECHO an das Ternmina
zurueckgegeben. Damit hat der Anwender eine Kontrolle der
vom Conput er enpfangenen Ei ngaben. Bei manchen UDGOS- Konmman-
dos wird dieser Mbdus vor der Ausgabe von nicht unbedingt
not wendi gen Mel dungen getestet. Wchtig ist es bei der
Abar beitung von Kommandodatei en, da ohne VERBOSE nicht
sichtbar ist, welches Kormando zur Zeit abgearbeitet wird.

Bei spi el

$5ENANE 1/ TEST1 TEST2
Y%RENAME 1/ TEST1 TEST2
RENAVE 1/ TEST1 TEST2
TEST1 ---> TEST2

E/ A- Benut zung:
kei ne

4.42. XEQ (internes Komrando)
Xeq [*] | [nn] [paraneterliste]

Bei Angabe von '*' und der optional anzugebenden Paraneter-
liste wird das zul etzt gel adene Kommando gestartet (unter
vermendun% evtl. angegebener Parameter). |st nn angegeben
wird der Programmstart auf di eser Adresse voll zogen.

Bei spi el

WX * F=L P=& )

Di e zul etzt gel adene Prozedur wird gestartet und unter
Ei nbezi ehung der angegebenen Paraneter abgearbeitet
gggg Zei |l enpuf f erspericher zeigt auf Space=20H hinter
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X 7400 )
Es wird auf die Adresse 7400 gesprungen.

E/ A- Benut zung:
kei ne

4. 43. EXPRESS|I ON EVALUATI ON (i nternes Konmmando)
Ausdr uck
Das Konmando berechnet mat hemati sche Ausdruecke i m hexade-

zZim
aus.
w rd

en Kode von links nach rechts und glbt die Resultate
Erl aubte Operatoren sind +, -, /. Ein Ueberl auf

ni cht erkannt und Kl amern sind unzulaeSS|g

Bei spi el :

% A927- 2514

8413

Di e Subtraktion von 2514H von A927H ergi bt 8413H.

% D4A3-3100/ 200

0051

Der Wert 3100H wird von D4A3H subtrahiert und das
Eangnls wird durch 200H geteilt. Das Ergebnis st
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5. Dat ei ver wal t ungssyst em NDOS

I mfol genden Abschnitt wird das Dateiverwalt ungssyst em NDCS
des Betriebssystens UDCS beschrieben. Es werden Erlaeute-
rungen zur Arbeit nmit Dateien, zu den NDCS-Aufrufen sow e
eine Liste und Erklaerung noeglicherweise entstehender
Fehl er gegeben.

5.1. Dateinerknal e

Mt Hilfe des Dateiverwal tungssystens NDOS i st es noeglich,

beliebige Daten in Formvon Dateien auf der D skette abzu-

| egen. Der Zugriff auf die Dateien ist durch Aufruf ihres
Namens gegeben. Alle Dateien einer Diskette sind in dem
Directory eingetragen. Eine Ausnahne bildet die SCRATCH

Datei. Sie wird ber der Eroeffnung (enthaelt Zuwei sun? zu
ei nem_Dat ei nanen der Laenge 0) einer Datei fuer eine ogl -

sche Funktion erzeugt. Die Aufnahme des Dateinanmens in das
Di rector% wird verhindert und die gesante Deskriptorinfor-

mat i on | ei bt intern abgespeichert, anstelle auf der Dis-

kette. Alle verwendeten Saetze werden bei Abschluss der
Datei automatisch gel oescht, und die Datei existiert nicht

nehr. Da bei der Arbeit mt solchen Dateien ein Di rectorK—

Zugriff (mt der dazugehoerigen Er oeffnun?sprozedur) ni cht

notwendig ist, sind sie schnell im Zugriff und sonit ideal

zur Spei cherung von Zw schendat ei en. _ _

Das Directory selbst ist eine Datei, die auch unter diesem
Nanen aufgerufen werden kann, da das Directory selbst als
erster Nanme dieser Datei eingetragen ist. Danmt ist der
Anfang di eser Datei, im Cegensatz zu allen anderen Dateien,

festgel egt und dem Syst em bekannt .

5. 2. Auf bau ei ner Dat ei
5.2.1. Dateistruktur

Di e Dateistruktur auf der Diskette ist in der Form organi-
siert, dass die Daten als Folge von Saetzen (Rekords

Pespel chert werden. Alle Saetze einer Datei sind gleic

ang, wobei die Laenge gleich der Sektorenlaenge einer
Di skette (100H=256 Byte) ist. Mt entsprechender Spezifika-
tion koennen auch ten mt einer Rekordlaenge von 80H,
200H, 400H, 800H wund 1000H erstellt werden. Bei einer
Rekor dl aenge von 80H werden von jedem physischen Sektor
(als kleinste Einheit ist auf dem P8000 nur 100H noegli ch?_|
nur 80H benutzt. Die Arbeit mt einer Rekordl aenge von 80

ist daher uneffektiv wund sollte auf Ausnahnefaelle be-
schraenkt bl ei ben.

Zu jeder Datei gehoeren ein oder nehrere Zeigersektoren, in
denen die Diskettenadressen aller Sektoren einer Datei
abgel egt sind. Die Diskettenadresse des ersten Zeigersek-
tors einer Datei ist imDateideskriptor ei ngetragen (s.
Abschn. 5.2.2.). Die einzelnen Zeigersektoren einer Datei
sind unterei nander durch Rueckwaerts- und Vorwaertszeiger
verkettet. Diese Zeiger stehen in den letzten Bytes es
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Zei gersektors.
tors einer Datei
Vor waert szei ger
FFFFH

5.2.2. Das Directory

Der Rueckwaertszeiger des ersten Zeigersek-
zei gt auf den Deskriptor dieser Datei. Der
des |l etzten Zeigersektors einer Datei ist

Das Directory ist das Inhaltsverzeichnis einer Diskette und
wi e eine gewoehnliche Datei aufgebaut. Es besitzt den Da-
teityp D und die Dateieigenschaften WELS (s. abschn. 5.1.).

In den Dateisektoren des Directorys (Rekordl aenge=100
sind je verzeichnete Datei folgende Informationen abgel egt:
- ein Byte, welches in Bit 0-5 die Laenge des

Programmanens (1 bis 32 Zeichen) und in Bit 7 die

Kennzei chnung der Dat ei ei genschaft S  (secret)
ent hael t

- ein bis 32 Byte, die den eigentlichen Dateinanen
ent hal ten ] ) ) )

- zwei Byte, die die Diskettenadresse des Deskriptors
di eser Datei angeben

Nach der letzten Eintragung in einem Directory-Sektor steht
di e Endekennung FFH. Passt ei ne Datei ei ntragung nicht mehr
in einen Directory-Sektor, erfolgt die Eintragung voll-
staendi g in den naechsten Datensektor des Directorys. Falls
saentliche in einem Datensektor des Directorys enthaltene
Dat ei angaben gel oescht wurden, enthaelt das erste Byte den
Kode FFH. Sind alle von vornherein vereinbarten Datensekto-
ren des Directorys gefuellt, wird das Directory automatisch
um ei nen Datensektor erweitert. ) )

Bei spiel: Imersten Datensektor des Directorys einer Anwen-
derdi skette sind fol gende Datei en verzei chnet:

DATEI 1. S, DATEI 1. CBJ, DATEI1.L, DATElI1l, DATElI 1. VAP

0000~
0010~
0020*
0030*
0040~
0050~
0060*
0070*
0080*
0090*
00A0*
00BO*
00C0*
00DO*
O0OEO*
O0OFO*

89444952
4549312E
42470818
44415445
4D41500B
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

4543544F
5303160A
08444154
49310718
18FF0000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

52590016
44415445
4549312E
0A444154
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

08444154
49312E4F
410A1806
4549312E
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

*. DI RECTORY. . . DAT*

*El1l.S...DATEl 1. O
*BJ...DATEI1.L...*
*DATEI 1. . . DATEI 1. *
mp. . ... *
* *
MR :
MEEEEEEEEE R x
MEEEEEEE TR x
MEEEE TR y
MR x
MR .
MR :
MEEEEEEEE . :
MEEEEEEEET R x
JEEEE R .
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5.2.3. Der Deskriptorsektor

Die in der Dateiinfornmation des Directorys enthaltene Dis-
kettenadresse zeigt auf einen besonderen Sektor der Datei,
den Deskriptor. Dieser Sektor gehoert nicht zu den Datenre-
kords einer Datei und ist nicht in der Anzahl der Rekords
einer Datei enthalten. Unabhaengig von der Laenge der Re-
kords der Datei ist er grundsaetzlich 256 (100H) Byte |ang
und enthaelt zusaetzliche Infornmationen ueber die Datei.
Von den zur Verfuegung stehenden 256 Bytes definiert UDOS
42 Bytes, die restlichen 214 Bytes sind vom Anwender defi -
nierbar. Bei Dateien vom Typ P (procedure) sind nur 126
Byt es vom Anwender definierbar, da zusaetzliche Bytes fuer

die Eintragung von unterer und oberer Adresse sow e fuer
die Eintragung der Segmentanfangsadressen und der Segment -
| aengen benoetigt werden. |Im Einzelnen ist der Deskriptor
f ol gender nassen organi siert:

Byt e I nhal t

00H- O5H unbenut zt

06H 07H Rueckzei ger zum Directory (Zeiger zu denje-

ni gen Direcotry-Sektor, der den zugehoeri -
gen Dat enanen ent haelt)

08H 09H Zei ger zum ersten Datenrekord der Datei

OAH OBH Zeiger zum | etzten Datenrekord der Datei

OCH Dateityp / Subtyp

ODH/ OEH Anzahl der Datenrekords der Datei

OFH 10H Rekor dl aenge( 80H, 100H, 200H, 400H, 800H, 1000

11H 12H Bl ockl aenge (= Rekordl aenge oder unbenut zt

13H Dat ei ei genschaften (PROPERTI ES

14H 15H Programmst artadresse (ENTRY PO NT) - nur
bei P-Dat ei en )

16H 17H Anzahl der Bytes imletzten Record (BYTE
CQJNT? )

18H 1FH _IE_Irste | ungsdatum der Datei (DATE OF CREA-

20H 27H Dat um der | etzten Aenderung der Datei (DATE
OF LAST MODI FI CATI ON) )

28H 29H Anf angsadresse des 1. Segnentes - nur Dbei
P- Dat ei en

2AH 2BH Laenge des 1. Segnentes - nur bei P-Dateien

7AH 7BH niedrigste vom Programm benutzte Adresse
(LOW ADDRESS) - nur bei P-Dateien

7CH 7DH hoechste vom Programm benutzte  Adresse
gHIGH ADDRESS) - nur bei P-Dateien )

7EH 7FH t ackgroesse (STACK SIZE) - nur bei P-
Dat ei en )

80H 81H %gl ger auf den ersten Zeigersektor der

tel

82H FFH unbenut zt
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Fuer die Byt es Dateityp und Datei ei genschaften des Deskri p-

tors gilt
Byte OOH. Dateityp / Subtyp

Bit 0-3:

Bit 4:
Bit 5:
Bit 6:
Bit 7:

Byt e
B t
Bi t
Bi t
Bi t
Bit
Bi t
Bit

Noakwhne

Bei spi

0000*
0010*
0020~
0030*
0040*
0050~
0060~
0070*
0080*
0090~
00AO*
00BO*
00C0*
00DO*
00EO*
OOFO*

Bei spi

0000*
0010~
0020*
0030*
0040*
0050*
0060*
0070~
0080*
0090*
00AO*
00BO*
00C0*
00DO*
OOEO*
O00FO*

Subt y
|
|
|

- 44 -

(0-15)

B
A
D
P

1%H Dat ei ei genschaften

Dat ei ver wal t ungssyst em

vom Syst em benut zt

smrnoT

el:

00000000
010001F0
38343031
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

el:

00000516
00000000
3234F000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000000
04000410
38343031
5872004C
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
001F0000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000516
C9480004
3236FF00
00000000
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Deskri pt or einer

05160B16
33343031
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

001F010D
37383035
0044000C
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFF0044
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Deskri ptor des Directorys

40050000
3234FF00
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Pr ozedur dat ei

851A0000
3234FF00
19530010
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
FFFFFFFF
57BES000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

% o kX Sk Ok ok 3k X Sk X X kX %

E I B T

mt 3 Segnenten

ZZZZZE”?ébSQA"
840126. .S,
... DW..

E I B T

F % o k% Sk Ok ok 3k X Sk X X k¥ %
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Abgesehen von den Bytes 0-0BH i st der Deskriptorinhalt bei
fol genden Aktionen verfuegbar:

- Ceffnung der Datei (siehe OPEN) )
- QCeffnun der Datei bei Anfrage nach i hren Merknal en
si ehe %UERY ATTRI BUTES)
rstellung der Datei
Aenderung der Merkmal e (siehe SET ATTR!BUTESL
Datei auf den neusten Stand bringen (siehe UPDATE)
Schl i essen der Datei (siehe CLOSE)

5.2.4. Der Zeigersektor

Die Diskettenadressen aller Datenrekorde einer Datei sind
in speziell dafuer eingerichteten Sektoren, den sogenannten
Dat ensekt oren, eingetragen. Reicht ein Sektor fuer die aus
jeweils zwei Byte bestehenden Adressen nicht aus, wird ein
neuer Zeigersektor eroeffnet (s. Abschn. 5.2.1.). En Zei-
gersektor i st unabhaengi g von der Laenge der Rekords einer
Datei inmer 256 Byte lang. Er gehoert ebenso wi e der De-
skriptor nicht zu den Datenrekords einer Datei und wrd
auch nicht zu der Anzahl der Datenrekords dazugezaehlt.

Fuer den Zugriff auf eine Datei nuessen drel Disketten-
adressen (Zeiger) initialisiert werden:

- Zeiger 1 weist auf den im Mmat behandel t en
Dat ei satz (Zei ger zum aktuel | en Dat enr ekor d) )

- Zeiger 2 weist auf den vorhergehenden Satz (Zeiger
zum vor r angegangenen Dat enr ekor d) ) )

- Zeiger 3 welst auf den naechsten Dateisatz (Zeiger
zum nachf ol genden Dat enr ekor d)

Um eine Datei als aktiv zu bezei chnen, nuessen di ese Zei ger
ei nen ueltigen |Inhalt haben. Daher besteht das Ceffnen
ei ner tei (OPENING A FILE) aus der Lokalisierung der
Datei in demD rectory, dem Lesen des zugehoerigen Zei ger-
sektors und der Initialisierung dieser Zelger. ImEinzelnen
i st ein Zeigersektor fol gendernmassen auf gebaut:

Byt e I nhal t

00H - enthaltenb max. 125 Adressen von Datenre-
kords der Datei, nur imersten Zeigersek-

bi s tor steht in Byte OOH 01H di e Adresse des

FOH Deskri ptors der Datei

FAH FBH - ADRCTR - relative Adresse der letzten

Ei ntragung einer Datenrekordadresse im
Zei ger bl ock (zeigt auf das erste Byte der
| et zt en Ei ntragung)

FCH FDH - BCKZGR - Diskettenadresse des vorherge-
henden Zei ger bl ockes (Rueckmaertszelger)
FEH FFH - FORZGR - Diskettenadresse des nachf ol gen-

den Zei ger bl ockes (Vorwaertszeiger)
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Bei spi el : Zeigerblock einer Datei mt einem Zei gerbl ock

0000* 061FO001F 08200020 04200821 00210421
0010* 08220022 04220823 00230423 08240024
0020* 04240825 00250425 08260026 04260827
0030* 00270427 010DO000 00000000 00000000
0040* 00000000 00000000 00000000 00000000
0050* 00000000 00000000 00000000 00000000
0060* 00000000 00000000 00000000 00000000
0070* 00000000 00000000 00000000 00000000
0080* 00000000 00000000 00000000 00000000
0090* 00000000 00000000 00000000 00000000
00A0* 00000000 00000000 00000000 00000000
00BO* 00000000 00000000 00000000 00000000
00CO* 00000000 00000000 00000000 00000000
00DO* 00000000 00000000 00000000 00000000
OOEO* 00000000 00000000 00000000 00000000
OOFO0* 00000000 00000000 00003400 OG1FFFFF *................

F Ok ok SE Ok F kX 3k ¥ F 3k X X ¥ X
F Ok Kk Sk Ok F kX Sk ¥ X 3k X F

5. 3. NDOS- Auf r uf e
5.3.1. Allgeneines

Die Realisierung von E/ A-Aufrufen durch das Betriebssystem
erfolgt mt HIfe des vom Anwender progranmm zur Verfuegung
gestellten Parametervektors. |In diesem Vektor werden die
vom Betriebssystem benoetigten Angaben (Paranmeter) zur
Verfuegung gestellt. Der Paranetervektor besteht aus 13
auf ei nander tol genden Bytes. Das Register 1Y nuss auf das
grste Byte zeigen. Der Paranetervektor hat fol genden Auf-
au:

Byt e I nhal t
'Yy ---> 0 Numrer der | ogi schen Funktion
1 Kodenunmer der Operation
2-3 Dat ent r ansf er adr esse
4-5 Laenge des Datenbl ocks
6-7 Rueckspr ungadr esse
8-9 Ruecksprungadr esse bei Fehl er
10 Ferti gstel ungs- Kode
11-12 Startadresse des Hil fsparanetervektors
Ei ne detaillierte Beschrei bung des Paranetervektors ist in

Abschn. 6.2. nachzul esen

D e nachfol gend beschri ebenen NDGCS- Aufrufe sind vom Anwen-
derprogranm (alle externen Systenkonmrandos oder vom Anwen-
der sel bst erstellte Programme) ueber den Aufbau des ent-
sprechenden Paranetervektors und den nachfolgenden Ein-
sprung in das System ueber CALL 1003H zu erreichen

5.3.2. INITIALI ZE
Vektor: Logi sche Funktion- nicht verwendet

Kode - 00 oder 01
Dat enst art adr esse- ni cht verwendet
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Akt i on:

Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet, es wird 00
zur ueckgenel det

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Ferti gstel |l ungskode

Fol gevekt or - keiner
Alle 16 | ogi schen Funkti onen werden als nicht offen
mar ki ert. die Tabelle der |ogi schen Funkti onen w rd

el oescht. Der gesante Anwenderspeicher wird w eder

rei gegeben. die D skettenbelegungsplaene wer den
ei ngel esen und eine Anzeige (FLAG WORD) gesetzt,
wel che ueber die aktiven Laufwerke Auskunft gibt.

Moegl i che Fehl er:
D S

K ERROR Kode C4, C5, C6
Es trat ein D skettenfehler (Sektor-, Spur- oder
Datentransferfehler) auf. Der Aufruf wird bei Auf-
}rehen eines dieser Fehler nicht fertig durchge-
uehrt.
| NSUFFI CI ENT MEMORY Kode DA
Ni cht ausrei chender Platz fuer di e Bel egungspl aene.

5.3.3. ASSIGN

Vekt or:

Akt i on:

Logische Funkti on
Kode - 02 oder 03
Dat enst art adresse- ni cht verwendet
Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet
Rueckkehr adr esse
Fehl er rueckkehr adr esse
Fertigstell ungskode
Fol gevekt or - Zeiger zu weiterem Vektor nit
f ol gendem I nhal t:
Byt el von NDGCS ni cht verwendet
Byt e2 Kodezei chen des verwen-
deten Laufwerkes (0...3)
Byt e3 Byt ezahl i m Dat ei nanen,
max. 32 falls 0, dann
SCRATCH- Dat e
Byt e4. . . Dat ei nanme ) )
Der an%egebene Prozedurname wird nmit einer |ogi-
schen unktion fuer nachfol gende FE/ A-Operationen
verknuepft. Vorangehende Zuweisungen werden ge-
| oescht, der Prozedurnane wird in el nen Pufferspei-
cher fuer den spaeteren Gebrauch abgelegt (be
Aufruf der | ogischen Funktion).
Falls die Prozedur in der Zw schenzeit einmal er-
oeffnet und wi eder geschlossen wird, geht die Ver-
bindung mt der |ogischen Funktion verloren, der
Auf ruf “ASSI GN nuss w ederholt werden.

Moegl i che Fehl er:

UNI T ALREADY OPEN Kode CC

Versuch der Verknuepfung nmit einer aktiven |ogi-
schen Funkti on.

| NVALI DE DRI VE Kode CE

Das angegebene Laufwerk war ungl eich 0-3.
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ASS| GN BUFFER FULL Kode CD
Dat ei namenpuf fer vol |
FI LE NAME TRUNCATED Kode 83

Dat ei name war zu | ang, wurde abgeschnitten

5.3.4. OPEN

Vekt or: Logische Funkti on
Kode - 04 oder 05
Dat enst art adresse- Zeiger zu Bereich nit Inhalt der
Merkmal e fuer zu erstel | ende
Datei, bzw mt Merknmalen fuer
bereits bestehende Datei. Falls
0, werden die ueblichen Merknal e
der zu erstellenden Datei beige-
eben. )
Dat enbl ockl aenge - zahl der Bytes fuer gespei-
cherte Merkmale. Falls O oder zu
klein fuer die ueblichen Merk-
mal e, nicht verwendet.
Rueckkehr adr esse
Fehl errueckkehr adr esse
Fertigstellungskode ) ) )
Fol gevekt or - Zeiger zu einem Bereich m t
fol gendem I nhal t:
Bytel Information ueber durch-
zuf uehrende Aktion
Byte2 Kennzeichen des Lauf -
wer ks, auf dem die Aktion
dur chgef uehrt wurde
Byte3 Laenge des Datei nanmens
Der OPEN-Aufruf taetigt
sei ne ei genen Zuwei sungen
(ASSI GN), wodurch nicht

ZWei Aufrufre von NDOS
noetig sind. Die benoe-
tigten I nf or mat i onen
nuessen denen des ASS| G\
Aufrufs ent spr echen.
Falls Kkein ASSI statt-
finden soll, nuss dieses

Byt e OFFH gesetzt sein.
Byte4..5ateinane, falls vorhan-
en
Zur Beachtung:
Bei der Erstellung einer neuen Datei wird der erste
Zei gersektor dieser Datei initialisiert und auf
Di skette geschrieben
Vari anten des OPEN- Aufrufs:
Di e verschi edenen Arten der Aktivierung einer Date
werden durch das erste Byte des Fol gevektors spe-
zifiziert. Eine Datei kann fuer folgende Zugriffe
eroef f net werden:

a) Wahlfreier Zugriff (random access) spezifiziert
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Akt i on:

durch Setzen von Bit 3 dieses Bytes, es ergibt
sich: der READ DI RECT-Zugriff wird angenonmen
(ansonsten invalid Request- Fehler) wund Dbei
jeder satzorientierten Aktion wird die Adresse
des ersten angesprochenen Satzes an das aufru-
fende Programm zurueckgeliefert (i m Fol gevektor
des Paranetervektors).

b) Sequentieller Zugriff o
Es existieren uenf elnander_geggnseltlg aus-
schl i essende Verfahren fuer die ndhabung der
Faelle, ob die Datei gefunden wurde oder nicht.
Sie werden in den unteren drei Bits des ersten
Byt es des Fol gevektors angegeben:

Open for INPUT  Kode O ) ) o
Sofern die Datei existiert, wrd sie aktiviert,
wobei der Zeiger auf den Beginn des ersten Sat-
zes weist, bel N chtexistenz erfol gt die Fehler-
mel dung FI LE NOT FOUND (Kode C7)

Open for QUTPUT Kode 1

Sofern die Datei existiert, wrd sie aktiviert
und ihre saentlichen Saetze werden gel oescht;
bei N chtexistenz wird sie erstellt.

Open NEW FI LE Kode 2

Ceffnen fuer nicht zerstoerende Ausgabe. Sofern
die Datei existiert, folgt die Fehlerneldun
DUPLI CATE FILE (Kode DO) und die Datei wr
nlchtllakt|V|ert; bei N chtexistenz wird sie
erstellt.

Open for APPEND Kode 3

Sofern die Datei existiert, wrd sie aktiviert
und der Zeiger weist auf das Ende des |etzten
Sat zes; bei N chtexistenz wird sie erstellt.

Open for UPDATE Kode 4

Sofern die Datei existiert, wrd sie aktiviert
und der Zeiger zeigt zum Beginn des ersten Sat-
zes; bei Nichtexistenz wird sie erstellt.

Sofern die Zumeisung ei nes Dat ei nanens ewuenscht
wurde (Byte 3 des Fol gevektors ist nicht OFFE)
wird ei ne ASSI G\- Subroutine aufgerufen, als ob eln
ASSI G\- Aufruf  erfolgt waere. In diesemFall wrd
das Directory des aufgerufenen Laufwerkes nach dem
Dat ei namen durchsucht (beim Kode * erfolgt eine
UeberEruefunE der READY-Information aller vorhande-
nen aufwerke), bis die Datei gefunden wurde oder
saent | i che nmoegl i chen Laufwerke durchsucht sind.

Die ID (ldentifikation) jener Diskette, welche
entweder die Datei enthaelt oder auf der die Date
erstellt wrd, komt in einen Pufferspeicher und
wird mt der ID der korrespondi erenden Liste im
Spei cher verglichen. Wenn sie nicht uebereinstinmen
und keine andere Datei im Mnent auf densel ben
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Di skettenl aufwerk offen ist, wrd eine neue Liste
&und | D) an%gl egt und in den Speicher geschrieben.
alls elne Datel offen ist, erfolgt eine Fehlernel-
dung VWRONG DIiSK die Datei wird nicht aktiviert.
Beim Auffinden der Datei wird i hr Deskriptor gele-
sen, seine wichtigen Teile in die Tabelle der akti-
ven Datei en uebernomen und sofern gewuenscht, in
den Datentransferbereich transferiert. Anschlies-
send wird die Datei als OFFEN narkiert.

Soll eine Datei erst erstellt werden, erzeugt nman
einen Deskriptorsatz in ei nem  Pufferspeicher,
transferiert ihn zur Tabelle der aktiven Dateien
und falls gewusenscht, zum Dat enspei cherbereich des
Anwenders. Hat die Datei einen Nanen, wird sie auch
zur Diskette geschrieben und erhaelt einen Platz im
Directory.

Mbegliche Fehler: ) )
Grundsaetzlich sind alle D SK ERRORS noegli ch.

NOT READY _ Kode C2 _
Das angesprochene Di skettenl auf werk war bei m Aufruf
ni cht bereit.

PROTECTI ON Kode C3

Die Diskette ist schreibgeschuetzt, bzw die aufge-
rufene Datei schreib- oder |oeschgeschuetzt gegen
OPEN for QUTPUT (nit anschliessendem Loeschen I hrer

Saetze). Im letzteren Fall wird die Datei eroeff-
net, aber nicht gel oescht.
UNI T ALREADY OPEN Kode CC

Die |ogische Einheit ist bereits aktiv. Sie nmnuss
ent weder geschl ossen oder neu initialisiert werden,

um fuer EN bereit zu sein. In diesemFall wrd
kei ne Aktion durchgefuehrt.
WRONG DI SK Kode D1

I D der Diskette imLaufwerk ist nicht identisch mt

I D im Speicher. Das heisst, dass die D sketten nach
der letzten I N TIALI ZE- Aktion ausgetauscht wurden,

bzw. dass die Listen im Speicher von ei nem Programm
ueberschri eben wurden. Die Datei wird nicht eroeff-

net .

FI LE NOT FOUND Kode C7 _
Der OPEN-Aufruf war fuer eine Eingabe gedacht und
di e aufgerufene Datei existiert nicht.

PO NTER ERRCR Kode CA

Der Vorwaertszeiger des vorhergehenden und der
Rueckwaer t szei ger des nachfol genden Zei gersektors
stimren nicht ueberein.

DUPLI CATE FI LE Kode DO

Aufruf zum QCeffnen einer neuen Datei, waehrend die
Datei bereits existiert. Die Datei wird nicht akti-
viert.
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| NVALI D ATTRI BUTE ~ Kode D2 .

Ei ne spezifizierte ElEenschaft war ungueltig oder
die Satzlaenge ist inkorrekt. Die Datei wird mt
den automati sch zugew esenen Ei genschaften anstelle
der inkorrekten aktiviert.

DI SK FULL Kode D3

Es ist kein Platz fuer den Deskriptor. Es ist kein
weiterer Directory-Sektor verfuegbar. Dieser Fehler
kann nur bei der Dateierstellung auftreten

FI LE ALREADY OPEN _ Kode D6 o
Die zu oeffnende Datei ist bereits bei einer ande-
ren | ogi schen Funktion aktiviert.

PROPERTI ES PROTECTI ON  Kode D8 )
Versuch, die Eigenschaften bei einer blockierten
Datei zu aendern

| NVALI D OPEN REQUEST Kode DO
Un%ueltlger Aufruf (weder | NPUT, OUTPUT, NEWFI LE
APPEND, UPDATE)

| NSUFFFI CI ENT MEMORY Kode DA
Der Speicherplatz fuer die Belegungsplaene der
Di sketten reicht nicht aus.

War nungen:

DI RECTORY FORMAT ERROR Kode 81

Das Format eines oder nmehrerer Directory-Saetze war
falsch. Der Satz kann gel esen werden, aber die
Dat en koennen fal sch sein.

SCRATCH FI LE Kode 82
Ei ne SCRATCH- Datei wurde erstellt.
ATTRI BUTES TOO LONG Kode 84

Mehr als 116 Bytes Merkmale (nur 116 Byt es
uebertragen).

5.3.5. CLCSE

Vekt or:

Logische Funkti on

Kode - 06 oder 07

Dat enst art adr esse- Zeiger zu ei nem Spei cherbereich
mt Eigenschaften, die die der
Datei ersetzen. Format w e be
OPEN. Wenn eine Aenderung der
Ebgenschaften unerwuenscht i st,

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der zum Deskriptor zu
transferierenden Byt es (max.
116), ansonsten =0.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel |l ungskode

Fol gevekt or - keiner
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Akt i on:

Sof ern die Datei eine SCRATCH-Datei war, wrd sie
el oescht. Bei einer Aenderung der Bel egung oder
er Eigenschaften der zu schliessenden Datei, |iest

das System den Deskriptor, bringt ihn auf den |etz-

ten Stand und aendert den Bel egungsplan. Die Date
wi rd anschliessend als geschl ossen nmarkiert.

Moegl i che Fehl er

V\Ar nung:

FI LE NOT OPEN Kode CB
Di e | ogi sche Funktion war nicht aktiv.
VWRONG DI SK Kode D1

Die Diskettenidentifikation ist nicht nmit der im
Spei cher identisch. Das kann nach Austausch der
D skette ohne I NI TIALIZE oder Ueberschrei ben der
Bel egungspl aene durch ein Progranm auftreten. die
Datel w rd nicht abgeschl ossen. Zur Behebung des
Fehl ers nuss entweder die korrekte Diskette w eder
ei ngeset zt oder | NI Tl ALI ZE ausgef uehrt werden.

| NVALI D ATTRI BUTE Kode D2 )
Entsteht, falls der Dateityp nicht zu den Eigen-
schaften passt.

PO NTER ERROR Kode CA

Waehrend des Loeschens einer SCRATCH Datei trat ein
Zeigerfehler auf, d.h. der Vorwaertszeiger des
vor her gehenden und der Rueckwaertszei ger des nach-
f ol genden Zei gersektors stinmen ni cht ueberein.

ATTRI BUTES TOO LONG Kode 84
Es wurden nmehr als 116 Bytes Elgenschaften_anPege-
ben, jedoch nur 116 Bytes transferiert (nmaxinal)

5.3.6 REWND

Vekt or:

Akt i on:

Logische Funkti on
Kode - 08 oder 09

Dat enst art adresse- nicht verwendet

Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstell ungskode

Fol gevekt or - keiner

Der Dateizeiger wird zum Deskriptor positioniert,
wobei al s naechster Satz der erste Datensatz nar-
kiert wird. Diese Position wird beimEroeffnen der
Datei (OPEN FILE) oder beim Erstellen (CREATI NG
ei ngenonmen, nicht aber beimErweitern (APPEND).
Bei leerer Datei ist der Zeiger auf den naechsten
Satz (NEXT RECORD PO NTER) gl eich 0.
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Moegl i che Fehl er:
FI LE NOT OPEN _ Kode CB _ _ _
Die aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert. Es wird kei ne Aktion durchgefuehrt.

5. 3. 7. READ BI NARY

Vektor: Logi sche Funktion

Kode - OA oder OB

Dat enst art adr esse- Anf angsadresse, ab der die Daten
%ﬁspelchert wer den.

zahl der zu | esenden Bytes.

Fal I s di ese Zahl kein Vielfaches
der Satzlaenge ist, wrd sie
auf gerundet. Enthaelt bei Rueck-
kehr die Zahl der tatsaechlich
transferierten Bytes.

Dat enbl ockl aenge -

Rueckkehr adr esse

Fehl er rueckkehr adr esse

Fertigstell ungskode

Fol gevekt or - Ist die Datei fuer wahlfreien
Zugriff offen, enthaelt dieses
Fel'd di e Adresse eines Bereichs
von drei Bytes, in welchen die
Di skettenadresse des ersten ge-
| esenen Sat zes geschrieben wird.

Aktion: Die Daten werden vom naechstfolgenden Satz der

Datei gelesen und ab der Datenstartadresse abge-

spei chert. Der Zeiger zeigt auf den |etzten gel ese-

nen Sat z.

Wirde die Datei fuer wahlfreien Zugriff eroeffnet,

enthaelt nach der Rueckkehr der ol gevektor die

Adresse des ersten gel esenen Satzes. Das dritte

Byte di eser Adresse Ist stets O.

Mbegl i che Fehl er:
ﬁ!lﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTION sind npeg-
i ch.

FI LE NOT OPEN ) Kode CB ) ) )
Die aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert. Es wird keine Aktion durchgefuehrt.

END OF FILE Kode C9

Der letzte Satz der Datei wurde gel esen, ohne dass
di e Zahl der gewuenschten Bytes erreicht wirde. Die
rueckgenel det e Dat enbl ockl aenge liefert eine Infor-
mati on ueber die tatsaechliche Bytezahl

5.3. 8. WRI TE BI NARY

Vekt or: Logische Funkti on
Kode - OE oder OF
Dat enst art adresse- Adresse, ab der die zu schrei-
benden Daten zu finden sind.
Dat enbl ockl aenge - Die Zahl der zu schreibenden



UDCS- Syst emhandbuch - 54 - Dat ei ver wal t ungssyst em

Akt i on:

Bytes wird auf ein ganzzahliges
I el faches der Satzl aenge auf ge-
rundet. Bei Rueckkehr steht hrer
di e Zahl der tatsaechlich ueber-
tragenen Bytes.
Rueckkehr adr esse
Fehl er rueckkehr adr esse
Fertigstell ungskode
Fol gevekt or - Bei wahlfreiem Zugriff zeigt die
hi er enthal tene Adresse au ei -
nen Drei-Byte-Bereich, der die
Adresse des ersten beschri ebenen
Sat zes enthaelt.
Ansonsten ni cht verwendet.
Es werden neue Saetze erzeugt und nit Daten aus dem
Dat enspei cher gefuellt. D'e neuen Saetze werden
hi nter dem aktuel | en ei ngeschoben. Der Zei ger wei st
auf den letzten eingeschriebenen Satz, der Zeiger
fuer den naechsten Satz (NEXT RECORD PO NTER) zei gt
auf densel ben Satz wie vor der Qperation

Moegl i che Fehl er:

Al l e D skettenfehl er koennen auftreten

PROTECTI ON . ~Kode C3
Mel dung, falls die Datei schrei bgeschuetzt war.
FI LE NOT OPEN Kode CB

Di e aufgerufene | ogi sche Funktion war nicht akti-
viert. Keine Aktion w rd durchgefuehrt.

Dl SK FULL Kode D3

Auf der Diskette ist kein Platz fuer weitere Daten
wobei die Diskette bereits nmit einigen neuen Saet -
zen beschrieben worden sein kann. die Datenbl ock-
| aenge enthaelt die Anzahl der tatsaechlich aufge-
zeichneten Bytes bis zum Zeit punkt der voll staendi -
gen Auf fuel I ung.

5.3.9. WRTE CURRENT

Vekt or:

Logische Funkti on

Kode - 12 oder 13

Dat enst art adr esse- Anfangsadresse des Dat enspei -

cher berei chs

Dat enbl ockl aenge - Falls = 0, werden keine Daten

transferiert, ansonsten ein
Satz. Bei der Rueckkehr steht
hier die Zahl der tatsaechlich
uebertragenen Bytes.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstellungskode )

Fol gevekt or - Bei Aufruf fuer wahlfreien Zu-
riff enthaelt dieses Feld die
dresse eines Drei-Byte-Bereichs

mt der Diskettenadresse des
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gatzes; ansonsten ni cht verwen-

et.

Aktion: Es wrd ein Satz vom Spei cher zur Datei uebertra-
en, welcher die Daten des nonentanen nmarkierten
at zes ueberschreibt. Dabei wird kein neuer Satz

erzeugt und der Satz-Zeiger (RECORD PO NTER) bl ei bt
unver aendert.

Moegl i che Fehl er:
Alle Diskettenfehler sind noeglich

PROTECTI ON _ ~Kode C3

Mel dung, falls die Datei schrei bgeschuetzt war.
FI LE NOT OPEN . Kode CB . . .
Di e aufgerufene | ogische Funktion ist nicht akti-
viert.

5.3.10. DELETE

Vektor: Logi sche Funktion

Kode - 16 oder 17

Dat enst art adresse- nicht verwendet

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der von der Datei ge-
| oeschten Bytes, wrd auf einen
vollen Satz aufgerundet. Ent-
haelt bei der Rueckkehr die Zahl
der gel oescht en Bytes.

Rueckkehr adr esse

Fehl er rueckkehr adr esse

Fertigstell ungskode

Fol gevekt or - kei ner

Aktion: Beginnend nit demaktuellen Satz werden solange

Saetze von der Datei geloescht und ihr Platz frer-

gegeben (deal | ocated), bis die gewenschte Anzah

von Bytes gel oescht wurde. Der Satzzeiger (CURRENT

RECCRD PO NTER) bl ei bt auf dem|etzten, den gel oe-

schten Saetzen vorausgehenden Satz, stehen. Steht

der Zelggr gerade auf dem Deskriptor, wird er zum

ersten tensatz positioniert, evor die Aktion

abl aeuft. Anschliessend =zeigt er weder auf den

Deskri ptor.

Moegl i che Fehl er:
Alle Diskettenfehler einschliesslich PROTECTION
falls die Datei schreib- oder |oeschgeschuetzt war,
si nd noegli ch.

END OF FILE Kode C9

Der letzte Satz der Datei wurde gel oescht, ohne die
gewuenschte Zahl der zu | oeschenden Bytes zu errei-
chen. die geneldete Zahl von Bytes entspricht den
tat saechl i ch gel oeschten Bytes, inklusive des |etz-
ten Satzes. Der Satzzeiger (CURRENT RECORD PO NTER)
zei gt auf den, dem ersten gel oeschten Satz vorange-
henden Satz; der Zeiger fuer den naechsten Satz
(NEXT RECORD PO NTER) ist O.
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5.3.11.
Vekt or :

Akt i on:

PO NTER ERROR
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Kode CA

Waherend des Loeschens wurde ein Zeigerfehler ent-
deckt. Der Vorwaertszeiger des vorhergehenden und
der Rueckwaertszei ger es nachfol genden Zeiger-

sektors stinmen ni cht ueberein.

Al l e Saetze bis zum

Auftreten des Fehl ers werden gel oescht.

FI LE NOT OPEN

Kode CB

Di e aufgerufene | ogische Funktion ist nicht aktiv.

DELETE REMAI NI NG RECCRDS

Logische Funkti on
Kode

Dat enst art adr esse-
Dat enbl ockl aenge -

Rueckkehr adr esse

18 oder 19

ni cht verwendet

nicht verwendet, rueckgenel det
wird die Anzahl gel oeschter
Byt es

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstell ungskode

Fol gevektor -
Al |l e Saetze einer
ten werden

gel oescht.
letzten Satz vor dem gel oeschten
den naechsten Satz ist O.
Oper ation auf den Deskri ptor

kei ner
Datei vom aktuellen bis zumletz-
Der Zeiger zeigt auf den
Der Zeiger fuer

Zei gt der Zeiger vor der
wird er vor dem Loe-

schen auf den ersten Datensatz gesetzt.

Moegl i che Fehl er:

5.3.12.
Vekt or:

Ale
si nd noegli ch.

PO NTER ERROR

Di sket t enf ehl er

einschliesslich PROTECTI ON

Kode CA

Waherend des Loeschens wurde ein Zeigerfehler ent-

deckt. Der Vorwaertszei ger des vorhergehenden und

der Rueckwaertszei ger des nachfol genden Zei gersek-

tors stimmen nicht ueberein. Alle Saetze bis zum

Auftreten des Fehl ers werden gel oescht.

FI LE NOT OPEN Kode CB

Di e aufgerufene | ogische Funktion ist nicht akti-

viert.

ERASE

Logische Funkti on

Kode - 1A oder 1B

Dat enst art adresse- ni cht verwendet

Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet, die Zahl der
gel oeschten Bytes wird zurueck-
genel det .

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel |l ungskode

Fol gevekt or -

kei ner
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Akt i on:

All e Saetze einer Datei einschliesslich Deskriptor
wer den frei gegeben (deallocated). Der Einsprung in
das Directory wird gel oescht. Es nuss kel n OPEN-
Aufruf erfolgen, jedoch ASSICGN ist noetig.

Moegl i che Fehl er:

5.3.13.
Vekt or:

Al'l e Di skettenfehler sind nmoeglich, einschliesslich
PROTECTI ON

NOT READY Kode C2 ) )
Entsteht, falls das angegebene Laufwerk nicht aktiv
I st.

FI LE NOT FOUND _ _Kode C7 S
Die genannte Datei kann bei den spezifizierten
Lauf wer ken ni cht auf gefunden werden

PO NTER ERROR Kode CA
Beim Aufruf bzw. Loeschen der Saetze wirde ein
Zei gerfehler entdeckt. Der Vorwaertszeiger des

vor her gehenden und der Rueckwaertszei ger des nach-
fol genden Zeigersektors stinmen nicht ueberein.
Al I e nachfol genden Saetze bleiben als belegt nmar-
kiert (allocated).

| NVALI D DRI VE Kode CE '
Das angegebene Laufwerk war ungleich 0-3; * st
kei ne gueltige Spezifikation

WRONG DI SK ) Kode D1 )
Die Disketten-1D entspricht nicht der Angabe im
Speicher. Das kann beimWchseln einer i skette

ohne nachfol gendem I NI TI ALI ZE oder Ueberschrei ben
der Bel egungspl aene geschehen

FI LE NOT FOUND I N DI RECTORY Kode D4

Zeigt an, dass Kkein Directory-Einsprung im vom
Deskri ptor angegebenen Directory-Satz existiert.
Die Saetze werden zwar freigegeben, jedoch der
Di rectory—Elnsprung bl ei bt irgendwo erhalten. Bei
Auftreten dieses Fehlers sollte die Diskette (nach
Kopi e der funktionsfaehigen Dateien) neu formatiert
werden, um ungewollte Fehler durch eventuellen
Zugriff zu dieser ungueltigen Datei zu vernei den.

FI LE ALREADY OPEN Kode D6

Ent steht beim Versuch des Loeschens einer Datei
die bei einer anderen |ogischen Funktion aktiviert
ist. Es wird keine Aktion durchgefuehrt.

READ AND DELETE

Logische Funkti on

Kode - 1C oder 1D

Dat enstart adresse- ab dieser Adresse werden die
gel esenen Dat en abgespei chert

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der zu |esenden Bytes;
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Akt i on:

wird auf eine volle Satzlaenge
auf gerundet, enthaelt bei Rueck-
kehr di e Anzahl der tatsaechlich
gel esenen Bytes.
Rueckkehr adr esse
Fehl errueckkehr adr esse
Ferti gstel | ungskode
Fol gevekt or - Enthaelt bei wahlfreiem Zugriff
(random /0O in einemDrei-Byte-
Feld die Diskettenadresse des
ersten gel esenen Satzes.
Di eser Aufruf ist nuetzlich, wenn Daten gelesen
veraendert und neu gespeichert werden. Vom Satz
begi nnend, nach dem gerade narkierten, werden die
Daten aus der Datei I'n den Speicher transportiert
und %Lelchze!tlg gel oescht (DEALLOCATI ON der Saet -
ze). Der markierte Satz bleibt unveraendert, ebenso
der Zeiger; dadurch besteht die Meglichkeit, von
der gleichen Stelle an neue Daten w eder einzu-
schrerben. Der Satz nach dem | etzten gel esenen und
gel oeschten Satz bleibt als NEXT RECORD nmarkiert.

Moegl i che Fehl er

5. 3. 14.
Vekt or:

All e Di skettenfehler sind nmoeglich, einschliesslich
PROTECTI ON

END OF FI LE Kode C8

Der letzte Satz wurde gel esen, ohne di e gewuenschte
Byt eanzahl zu erreichen. Die tatsaechliche Zahl
wrd belnlRueckspruE%RlnlDatenblocklaengefeld ge-
liefert, der NEXT- RECORD-Zei ger enthaelt O.

PO NTER ERROR Kode CA

Der Datentransfer wird beim Auftreten des Zeiger-
fehl ers beendet. Der Vorwaertszeiger des vorherge
henden wund der Rueckwaertszei ger des nachfol genden
Zei gersektors stinmmen nicht “ueberein. Das ten-
bl ockl aengefeld enthaelt die Zahl der bis dahin
uebertragenen Byt es.

FI LE NOT OPEN ) Kode CB ) ) )
Di e aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert.

READ CURRENT

Logische Funkti on

Kode - 1E oder 1F

Dat enst art adresse- Daten werden ab dieser Adresse
abgespei chert

Dat enbl ockl aenge - Anzah der zu uebertragenden
Daten. Falls 0, erfolgt keine
Aktion, ansonsten wird ein Satz
uebertragen. die tatsaechlich
uebert ragene Anzahl ist nach
Ruecksprung hier enthalten

Rueckkehr adr esse
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Akt i on:

Fehl errueckkehr adr esse

Ferti gstel |l ungskode

Fol gevekt or - enthaelt nur bei wahl frei em
Zugriff (randoml/O in einem
Drei-Byte-Feld die Adresse des
noment anen Sat zes. Ansonst en
ni cht verwendet.

Die Daten des gerade markierten Satzes (CURRENT

RECORD) werden In den Speicher transferiert. Der

Zei ger bl ei bt unveraendert.

Mbegl i che Fehl er:

5. 3. 15.
Vekt or:

Akt i on:

ﬁ!lﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTI ON sind npeg-
ic

FI LE NOT OPEN _ Kode CB _ _ _
Die aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert. Es erfol gt kein Transfer.

BEG NNING OF FI LE Kode D5 _

Der Zeiger weist auf den nicht |esbaren Deskriptor.
Es erfolgt kein Datentransfer und eine Null-Adresse
mngd bei wahl freiem Zugriff (random /O zurueckge-
geben.

READ PREVI QUS

Logische Funkti on

Kode - 20 oder 21 ) )

Dat enst art adr esse- Begi nn des Dat enspei cher ber ei chs

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der zu |lesenden Bytes;
falls =0, erfolgt keine aktion,
ansonsten wrd ein Satz ueber-
tragen. Nach den1Ruecksprun% i st
hier die Zahl der tatsaechlich
transferierten Bytes zu finden

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel |l ungskode

Fol gevekt or - Nur bei wahl freiem  Zugriff
(random 1/0Q sollte dieser Vek-
tor einen ei - Byt e-Berei ch an-

eben, der nach Ruecksprung die
i skettenadresse des vorhg£gf-

henden Satzes (PREVI QUS RECORD)
enthaelt, ansonsten nicht ver-
wendet .

Unter der Voraussetzung, dass die Datenbl ockl aenge

ungleich 0 ist, wrd der vorhergehende Satz des

nmonment an marki erten Satzes gel esen. G undsaetzlich

wird der Satzzeiger (RECORD PO NTER) um einen Satz

rueckwaerts positioniert.

Moegl i che Fehl er:

ﬁ!lﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTI ON sind noeg-
i ch.
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5.3.16.
Vekt or:

Akt i on:

FI LE NOT OPEN _ Kode CB _ _ _
Die aufgerufene | ogische Funktion ist nicht akti-
viert, ei ne Aktion

BEG NNI NG OF FI LE Kode D5 _
Es wird versucht, den Deskriptor zu |esen. Dabei
wird die Diskettenadresse 0 zurueckgegeben

READ DI RECT

Logische Funkti on

Kode - 22 oder 23 _

Dat enst art adr esse- Aﬂfangsadresse des Datenspei -
chers

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der zu transferierenden
Bytes, wrd auf einen vollen
Satz gerundet. Ent hael t be
Ruecksprung die Zahl der tat-
saechlich transferierten Bytes.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel |l ungskode

Fol gevekt or - Enthaelt ein Drei-Byte-Feld nit

der diskettenadresse des ersten
zu |l esenden Satzes. Das dritte
Byte ist 0. Das aufrufende Pro-
ramm nmuss sicherstellen, dass
ie Adresse zur auf ger uf enen
Dat ei gehoert.

Der aufgerufene Satz wird wie der naechste Satz
el esen. Falls seine Daten nicht die gesante Daten-
| ockl aenge liefern, werden auch di e nachfol genden

Saet ze gel esen.

Der Aufruf ist nur bei Dateien zulaessig, die fuer

wahl freien Zugriff (opening for randomI/P) eroeff-

net wurden.

Mbegl i che Fehl er

5.3.17.
Vekt or:

| NVALI D REQUEST Kode C1

Entsteht, wenn die Datei nicht fuer wahlfreien
Zugriff eroeffnet ist.

Zusaet zlich all e Fehl er des Aufrufs READ Bl NARY.

SKI P FORWARD

Logische Funkti on

Kode - 24 oder 25

Dat enst art adresse- nicht verwendet

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der Saetze, die ueber-
sprungen werden. bei Rueckkehr
i st ier die Anzahl der tat-
saechl i ch uebersprungenen Saetze
ent hael t en.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel | ungskode
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Akt i on:

Fol gevekt or - Ist bei wahlfreiem Zugriff (ran-
domI1/O ein Drei-Byte-Feld, in
dem nach Rueckkehr die Disket-
tenadresse des ersten ueber-

) sprungenen Satzes zu finden ist.

Der Zeiger auf den nmonmentanen Satz (CURRENT RECORD

PO NTER) wird in der Datei um den angegebenen Wert

vorwaerts bewegt. Es erfol gt kein Datentransfer.

Moegl i che Fehl er:

5. 3. 18.
Vekt or :

Akt i on:

iA! I ﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTION sind noeg-
i ch.

END OF FILE Kode C3

Erreichen des |etzten Satzes waherend der Zei gerbe-
wegung. Der Zeiger markiert diesen; der Zeiger fuer
den naechsten Satz (NEXT RECORD PO NTER) i st

PO NTER ERROR Kode CA

Der Vorwaertszeiger des vorhergehenden wund der
Rueckwaert szei ger des nachfol genden Zei gersektors
stinmmren ni cht ueberein.

FI LE NOT OPEN ) Kode CB ) ) )
Die aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert.

SKI P BACKWARD

Logische Funkti on

Kode - 26 oder 27

Dat enst art adr esse- ni cht verwendet )

Dat enbl ockl aenge - Anzahl der zu ueberspringenden
Saetze. Bei Rueckkehr die tat-
saechl i ch ueber sprungene Zahl

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstel | ungskode ) )

Fol gevekt or - Enthaelt nur bei wahlfreiem Zu-
riff (random |1/0O nach der
ueckkehr die Diskettenadresse

des vor hergehenden Sat zes.

Der Zeiger auf den aktuellen Satz (CURRENT RECORD

PO NTER)  wird um di e gewuenschte Zahl rueckwaerts

bewegt. Es erfolgt kern Datentransfer

Moegl i che Fehl er:

iA! I ﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTI ON sind noeg-
i ch.

PO NTER ERROR Kode CA

Der Vorwaertszeiger des vorhergehenden und der
Rueckwaertszei ger des nachfol genden Zei gersektors
stimen ni cht ueberein.
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5. 3. 19.
Vekt or :

Akt i on:

BEG NNI NG OF FI LE ] Kode D5
Der Anfang der Datei wurde vor Ablauf der Satzzah
erreicht. er Zeiger bleibt am Deskriptor stehen

SKI P TO END

Logische Funkti on

Kode - 28 oder 29

Dat enst art adr esse- ni cht verwendet

Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet, O wird zurueck-
gegeben.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstellungskode ) )

Fol gevekt or - Zeigt auf ein Drei-Byte-Feld,
das nach Rueckkehr die D sket-
tenadresse des letzten Satzes
enthaelt, ansonsten nicht ver-
wendet .

Positioniert den CURRENT RECORD-Zeiger auf den

|l etzten Satz.

Moegl i che Fehl er

5. 3. 20.
Vekt or :

Akt i on:

ﬁ!lﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTION sind npeg-
i ch.

FI LE NOT OPEN ~ Kode CB _ _
Di e aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert.

RENAME

Logische Funkti on
Kode - 2A oder 2B
Dat enst art adresse- ni cht verwendet
Dat enbl ockl aenge - nicht verwendet
Rueckkehr adr esse
Fehl er rueckkehr adr esse
Fertigstel |l ungskode
Fol gevekt or - FeLgFr zu Bereich nmit fol gendem
nhal t:
Byte 1 Nanensl aenge
Byte 2..neuer Nane
Die aufgerufene Datei erhaelt den neuen Nanmen aus
dem Fol gevektor. die Datei nuss eroeffnet sein
(OPEN) oder eine gueltige Zuwei sung (ASSIGN) nuss
existieren, danit sie eroeffnet werden kann. Falls
noch nicht eroeffnet, wrd sie aktiviert, der Di-
rectory-Einsprung entfernt wund ein neuer _erzeugt
unter dem neuen Nanen). anschliessend wird die
tei (falls nicht bereits eroeffnet) w eder ge-
schl ossen.
Ei ne of fene SCRATCH Datei kann zu einer normalen
Datei (ein Deskriptor wird erzeugt), aber eine
normal e Datei nicht in ei ne SCRATCH Datei ungewan-
delt werden.
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Moegl i che Fehl er:
Al

5.3.21.
Vekt or:

Akt i on:

| e Di skettenfehler sind noeglich.

FI LE NOT FOUND _ Kode C7

Di e aufgerufene Funktion war nicht eroeffnet und
dLe_ zugeordnete Datei ebenfalls, es erfolgt keine
akti on.

DUPLI CATE FI LE _ _ Kode DO
Es existiert bereits eine Datei gleichen Nanens,
kei ne Aktion.

DI SK FULL Kode D3

Ei n neuer Directory Sektor war noetig, um den Nanen
auf zunehnen. Die Diskette enthielt nicht nmehr aus-
rei chend Pl atz, kei ne Aktion.

FI LE NOT FOUND I N DI RECTCRY Kode D4 )
Es existiert kein Directory-Einsprung; Kkeine Ak-
tion.

FI LE ALREADY OPEN Kode D6
Di e aufgerufene Datei ist bereits auf einer anderen
| ogi schen Funktion eroeffnet; keine Aktion.

| NVALI D RENAME . Kode D7 .
Versuch der Erzeugung einer SCRATCH Datei aus einer
Normal en Datei, bzw Dateiname nmit nehr als 32

Zei chen; kei ne Aktion.

UPDATE

Logische Funkti on

Kode - 2C oder 2D

Dat enst art adr esse- Adresse der Ei genschaften (For-
mat si ehe CPEN—AufrufE_

Dat enbl ockl aenge - Zahl der Bytes der i genschaf -
ten- I nformation.

Rueckkehr adr esse

Fehl errueckkehr adr esse

Fertigstell ungskode

Fol gevekt or - kei ner ) ]

Bei ~ Aenderung der Datei oder ihrer Eigenschaften

erfolgt ein Aufruf des Deskriptors, Lesen, Aende-

rung und Rueckschrei ben, ebenso ein Rueckschreiben

des Belegungfglans (ALLCCATICN_MAE{. di e Aender ung

g}t;gls kUP ATE erfol gt w e bei CSE. Die Date

el bt aktiv.

Mbegl i che Fehl er:
Al

| e Diskettenfehler sind nmoeglich.

FI LE NOT FOUND _ Kode CB _ _ _
Di e aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert.
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VIRONG DI SK . ~ Kode D1
Die Diskettenidentifikation (ID) des Laufwerkes
fuer diese Datei ist nicht nit der im Speicher

abgel egten I D identisch. Zeigt zuneist, dass ein
Aust ausch der Disketten oder ein Ueberschreiben des
Bel egungspl an stattfand. Kei ne Aktion.

| NVALI D ATTRI BUTES Kode D2

H er werden die Eigenschaften TxP und Sat zl aenge
(RECORD LENGTH) geprueft. Die Fehlerhaften Eigen-
schaften bl ei ben unveraendert.

PROPERTY PROTECTI ON Kode D8
Bl ockierte Ei?enschaften (LOCKED ATTRI BUTES), d. h.
di e Ei genschaften der Datei sind nicht aenderbar

5.3.22. SET ATTRI BUTES

Vekt or: Logische Funkti on
Kode - 2E oder 2F
Dat enst art adresse- Adresse der zu uebertragenden
Ei genschaften (siehe Format des
OPEN- Auf r uf s)
Dat enbl ockl aenge - Anzahl der Bytes der Ei genschaf -
ten
Rueckkehr adr esse
Fehl errueckkehr adr esse
Ferti gstel |l ungskode
Fol gevekt or - keiner
Aktion: Der Deskriptor wird gelesen und nmt den neuen Ei-
genschaften versehen, zurueckgeschrieben

Moegl i che Fehl er
Al l e D skettenfehler

FI LE NOT OPEN Kode CB

Di e aufgerufene |ogische Funktion ist nicht akti-
viert.

| NVALI D ATTRI BUTES Kode D2

Sat z| aenge oder Typ sind ungueltig.

PROPERTY PROTECTI ON CODE Kode D8

Bl ocki ert e Dat ei ei genschaften

5.3.23. QUERY ATTRI BUTES

Vekt or: Logische Funkti on

Kode - 30 oder 31 ] )

Dat enstartadresse- Startadresse zum _Ei nschreiben
dﬁr Ei genschaften in den Spei-
cher.

Dat enbl ockl aenge - Hier wrd die Anzahl der Bytes
ger Ei genschaften zurueckgege-

en.

Rueckkehr adr esse
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Akt i on:

Fehl errueckkehr adr esse

Ferti gstel |l ungskode

Fol gevekt or - keiner

Lesen des Deskriptors zur Information ueber eine
eroeffnete Datei. Format siehe OPEN- Aufruf.

Moegl i che Fehl er

Wr nung:

ﬁ!lﬁ Di skettenfehl er ausser PROTECTI ON sind npeg-
i ch.

FI LE NOT OPEN ) Kode CB )
Die aufgerufene |ogische Funktion war nicht akti-
viert.

ATTRI BUTE LI ST TRUNCATED Kode 84
Es wurden nehr als 116 Bytes verlangt, aber nur 116
koennen transferiert werden.
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Real i si erung von Ei n/ Ausgabe- Zugri ffen

Ei n/ Ausgabe- Tabel | en

Ei n/ Ausgabe- Struktur des UDCS-Betriebssystens erfuel |t
Anf or der ungen:

- Die Entw cklung und | nplenentierung von Interface-

Trei berprozeduren fuer System und Anwender progranme
i st ohne Schwi erigkeiten noeglich

Der  Zugriff zu allen Ein/Ausgabe-Treibern ist
vereinfacht wund standardisiert. Alle Ein/Ausgabe-
Zugriffe erfolgen ueber UDOCS mit dem  Aufruf
einer  |ogischen Funktion. UDOS bestimmt den
guel tigen Ablauf fuer diese |ogische Einheit und
ruft die entsprechende Treiberprozedur auf.

Fuer die Vereinheitlichung des Zugriffs sind von UDOS Ein-
Ausgabe- Tabel | en ei ngerichtet:

- Tabell e der aktiven Treiberprozeduren (ADT)

ACTI VE DEVI CE TABLE

Di e Tabel l e enthaelt Ei nsprungspunkt und Prozedurna-
men fuer jedes nonentan aktive Treiberprogranm

Mttels UDGCS-Konmando ACTIVATE (s. Abschn. 4.2.)
werden die Treiber in die Tabelle eingefuegt oder
aber mittel s DEACTI VATE (s. Abschn. 4.12.) entfernt.
Die Nanmen aktiver Treiber koennen zur “"Qualifizie-
rung" von Datei namen verwendet werden. |st Kkeine
"Qualifizierung" des gerade verwendeten Datei nanen
vorgenommen, so wird der Dateinane automatisch mt
dem Mast er - Tr ei berprogramm qual i fiziert (s. Abschn

4.29AL. Di e Tabelle kann mittels UDOS- Konmando LADT
S. schn. 4.28.) aufgerufen werden.

abel | e fuer |ogi schen Prozeduren (LFT)

LOG CAL FI LE TABLE

Die Tabelle der |ogischen Prozeduren enthaelt die
Ver bi ndung zw schen | ogi scher Einheit und aktiver
Trei berprozedur, speziell den Eintrittspunkt des
Treibers, zu dem die |ogische Funktion verbunden
wurde. Bevor Ei n/ Ausgabe- Aufrufe erfol gen koennen

ist eine Definition der zugehoerigen |ogischen
Funktion noetig. diese Definition erfolgt mttels
ASSIGN (s. Abschn. 6.4.) oder dem UDOS-Komando
DEFI NE (s. Abschn. 4.15.).

Mt der Initialisierung des Systenms wird automatisch
die Definition der |ogischen Funktionen 1,2 und 3
al s Ter m nal ei ngabe, Ter m nal ausgabe und al s
schnel | er Drucker vorgenonmen. Diese Funktionen sind
zwar neu definierbar, UDOS erwartet aber aequival en-
te Treiber fuer 1,2 und 3.
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6. 2. Ei n/ Ausgabe- Operationen mittels Systemaufruf

Eine vom Anwender benoetigte Ein/Ausgabe-Cperation kann
auch als Systemaufruf mittels CALL auf die Ei nsprungadresse
SYSTEM 1003H ausgefuehrt werden. Dazu nuss das | ndexregi-
ster 1Y die Startadresse eines Aufrufvektors beinhalten

di eser Vektor, auch UDGCS- Paranet ervektor genannt, besteht
aus 13 aufeinanderfolgenden Bytes. )

Der Ein/ Ausgabe-Aufruf kann auf zwei Arten erfolgen (siehe
auch Byte 2 Bit 0 im Paranetervektor):

- RETURN ON COWPLETION Byte 2 Bit0=0 _
Hi erbei fuehrt der Treiber die gesante Ein/Ausgabe-
Operati on durch und kehrt anschl i essend zum
auf ruf enden Progranmm zur ueck.

- | MVEDI ATE RETURN Byte 2 Bit0=1
Der Treiber fuehrt die Initialisierung der Ein/
Ausgabe- Operation durch, kehrt sofort zum aufrufen-

den Programm  zurueck, arbei t et dort wei t er
Fnd setzt den ein/Ausgabe-Aufruf unter Interrupt
ort.

Ein FertiPsteIIungskode (COVPLETI ON CCDE) gi bt Auskunft
ueber fehlerhaften oder erfol greichen Abschluss des Ein/
Ausgabe- Aufrufs. Er wrd in ein Byte des Paranetervektors
geschri eben und kann nach Rueckkehr ins aufrufende Programm
abgefragt und entsprechend ausgewertet werden.

I m Ei nzel nen hat der Paranetervektor fol genden Aufbau

Byt e I nhal t

'Yy ---> 1 Numrer der | ogi schen Funktion
Es ist eine Zahl zwi schen 9 und 20,
wobei 1,2 und 3 von UDOS als CONN
CONQUT und SYSLST vordefiniert sind.
2 Kodenunmmer der Operation
Sie identifiziert die gewenschte Ein/
Ausgabe—cperatlon. sol [ ei ne Rueckkehr
nac Fertigstellung der Qperation er-
folgen, ist Bit0=0. Wrd Bit O mt 1
bel egt, erfol gt InterruFt-Abarbeitung.
3,4 Startadresse des Datenbl ocks

Anfangsadresse des zu transferierenden
Dat enbl ocks. Wenn kei ne Dat enuebertra-

ung erforderlich, ist die Adresse mt
000 zu bel egen.
5,6 Laenge des Datenbl ocks

Es ist die Anzahl der zu transferieren-
den Bytes einzutragen. Nach Abl auf der
Prozedur wird die Laenge auf die Anzahl
der tatsaechlich transferierten Bytes
geset zt .
7,8 Rueckspr ungadr esse

Falls in der Kodenunmer der Operation
Bit=1 ist, wird so schnell w e noeglich
aus der Treiberprozedur in das aufru-
fende Programm zurueckgekehrt. Die Wi -
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terarbeit im Trei ber erfol gt dann durch
Interrupts, die durch den  Treiber
selbst 1nitialisiert wirden. Bei Been-
dlgun% des Ei n/ Ausgabe- Aufrufs erfol gt
der uecksprung auf die in Byte 7,8
angegebene Adresse, auf der eine Inter-
rupt-Service-Routine beginnen sollte.
Ist Bit0=0 (d.h. Ruecksprung erst nach
Beendi gung) wird di e Ruecksprungadresse
ignoriert.
9,10 Ruecksprungadr esse bei Fehler

hi er ann di e Einsprungadresse einer
Fehl er - Servi ce- Routi ne el ngetragen wer -
den, falls bei der Abarbeitung der
angef orderten eration ein Fehler auf-
trat. Der Abschluss sollte RET sein, um
ei ne Rueckkehr zur aufrufenden Routine
zu gewaehr| ei sten. |Ist als Ruecksprung-
adresse 0000 eingetragen, so wird sie

ignoriert.
11 FertlgstellunPskode ) )
Der Fertigstellungskode wird i mer von

der aufgerufenen Treiberprozedur ge-

schrieben. Er liefert nach Rueckkehr

zur aufrufenden Routine die Information

ueber die Fertigstellung des Aufrufs,

wobei alle Treiber nmit den gleichen

Kodes auskonmen.

Es gilt: Bit7=1 mar ki ert den
vol | st aendi gen Abl auf
Bit6=1 markiert fehler-
hafte Uebertragung

Die restlichen Bits dienen er Kenn-

zei chnung der Fehlerart.

12,13 Hi | f sparanmeter (optional)

Diese Eintragung liefert die Adresse

eines Hilfsvektors, der zusaetzliche

Auf gaben enthalten kann. Reichen zwei

Byt e Zusat zi nformati on aus, koennen sie

in Byte 12,13 ein?etragen werden und

der Hi | fsvektor entfaellt (wie z.B. in

NDCS- Auf r uf en) .

6. 3. Ei n/ Ausgabe- Auf ruf ASSI GN

Wrd ein Systemaufruf mit dem Kode fuer ASSIGN durchge-
fuehrt, so prueft UDCS auf:

- Definition einer |ogischen Funktion
- Mani pul ati on des Hilfsparanetervektors

Das erste Byte (Flagbyte) des Hilfsparanetervektors gibt
den Abl auf fuer den Ei n/ Ausgabe- Aufruf ASSI GN an. fol gender
Zusammenhang zwi schen dem Inhalt des Flagbytes und der
W rkung des ASSI GN-Aufrufs gilt:
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Fl agbyte W rkung

OOH UDCS formatiert den Hilfsparanetervektor
Di eser enthaelt dann den Namen der Fl oppy-
Station, die Laenge des Datei nanens und den
Dat ei nanen. Die Datentransferadresse des
auf ruf enden Paranetervektors ist die Start-
adresse der Datei nanenzei chenkette im Da-
t enf el d.

02H UDCS formatiert den Hilfsparanetervektor
wobei das Datei nanenfeld die Datei nanenzei -
chenkette enthaelt.

80H Paraneter- und Hilfsparanmetervektor werden
als imkorrekten Format befindlich betrach-
tet, d.h. alle Felder enthalten gueltige
| nf ormati onen. UDCS uebergi bt in di esem Fa
den Aufruf direkt dem Trel berprogranm Eine
vor her gehende Zuwei sung des Treibers zur

81H | ogi schen Funktion ist notwendig.

Paraneter- und Hilfsparanmetervektor werden

als i mkorrekten Format befindlich betrach-

'_[I_en_.b UDCS uebergi bt den Aufruf dem Master -
rei ber.

Bei spi el e:

a? Inhalt des Flagbytes: 02H ) o
al s Parameter benoetigt das Anwender progranm ei nen qualifi-
zierten oder unqualifizierten Datei nanen. Di ese Zei chenket -
te soll folgende Informationen liefern, die dann von UDCS
in den Hilfsparanetervektor ﬁeschrieben wer den:

- Trei bername (wenn vorhanden)
- Fl oppy- Station (wenn vor handen)
- Dat el nane und Dat ei | aenge

b) Inhalt des Flagbytes: OOH )

Die Datentransferadresse i mParanetervektor zeigt auf den
Begi nn der Datei nanmenzei chenkette (nuss nit einem guel tigen
Bﬁggenzungszelphen abgeschl ossen selng. Daraufhin wird von
u der Dateiname in das Dateinamenteld des Hilfsparamne-
tervektors elngetragen_ und di e Felder fuer den Namen des
Lauf werks und di e Datei nanenl aenge auf den richtigen Wert
gesetzt. |Ist kein Laufwerk angegeben, wrd * eingesetzt,
wenn kei n Dat ei namen angegeben 1st, ist die Laenge

Di e im Paranetervektor angegebene |ogi sche Funktion wrd
dem Treiberprogranm (i n der Datei namenzei chenkette angege-
ben) zugewi esen. |st _kein Trei ber angegeben, erfolgt ie
Zuwei sung zum Mast er - Tr ei ber.
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6. 4. UDOCS St andard- Trei ber

Von UDCS werden nach der SystemInitialisierung fuenf Trei-
ber (devices) verwendet, die die UDOS Standard-Treiber
darstellen. Es handelt sich um fol gende Trei ber

NDCS
NULL
CON
PCON
FLOPPY

Zu NDCS:

NDCS i st das Dateivermaltungssysten1vpn UDCS. Al's einziger
Trei ber im Standardsystem kann es zw schen den verschi ede-
nen | ogi schen Funktionen unterschei den und mt Nanen verse-
hene Dateien bearbeiten (s. Abschn

Zu NULL:

NULL ist ein Pseudo-Treiber. Er kann durch alle Aufruf-
Kodes aktiviert werden. Die durchgefuehrte Aktion ist in
den neisten Faellen Null, es wird also nichts durchge-
fuehrt. Es wird trotzdem ein Durchfuehrungskode geliefert,
der Informationen ueber die Datei gibt.

Ei n/ Ausgabe- Aufruf Aktion

READ LI NE Durchfuehrungskode 09H (Ende der Datei)

READ BI NARY Dat enl aenge= )

al | e uebrigen Dur chf uehrungskode 80H (Aktion abge-
schl ossen)

Mt di esem Trei ber koennen bei spi el swei se di e Dateien_ einer
Di skette geprueft werden, da beim Kopieren der Dateien zu
Nul I ei ne vol | staendi ge Leseoperation durchgefuehrt w rd.

Zu CON:

CON ist der automatisch zugew esene UDOS-Termi nal trei ber.

Zur  Kommuni kation nmit CON wird der Standard-E/ A-Vektor
Par amet ervektor) verwendet. Mt CON ist die Definition der
ei chen- und Zeil enl oeschsynbol e und di e Tabul ati on i nner-

hal b der maximal en Zeil enl aenge von 134 Zei chen noeglich
Fol gende Funkti onen werden von CON ausgefuehrt:

Loeschen von Zei chen

Di e Eingabe des Zei chenl oeschsynbol s BACKSPACE (08H)
bewi rkt "die |ogische Loeschung des letzten in den
Ei ngabepufferspelicher eingegebenen Zei chens waehrend
READ- Akt i onen. Zum Loeschen des Zei chens auf dem Bil d-
schirm und zur Positionierung des Kursors wrd zum
Terglnal di e Fol ge BACKSPACE, SPACE, BACKSPACE ausge-
sandt .

Zei | envor schub

Die Eingabe des Zeichens LINE FEED (=aH) setzt den
Kursor auf den Anfang der naechsten Zeile. In den
Ei ngabepuf f erspei cher "wird das Zeichen SPACE (20H)
eingetragen und danmit wird der Kursor zur naechsten
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Zeil e gebracht, ohne die Ei ngabe zu beenden. Nur nach
Ei ngabe von Return (Wagenrueckl auf =ODH) wird die ein-
abe beendet, Dbei Eingabe anderer Zeichen bildet die
i ngabe | ogi sch gesehen eine Zeile.

Loeschen von Zeil en

Bei Ei ngabe von DELETE (7FH) werden_vom Schirm und aus
dem Eingabepufferspeicher alle Zeichen bis ein-
schliesslich des vorherigen Return geloescht. Eine
Ausnahne_ bil den ei ngegebene LI NE FEED- Zei chen. Wirden
di ese eingegeben, wrd nicht die gesante Ei ngabe vom
Schi rm gel oescht.

Loeschen der Ei ngabe ]

Mt CONTROL-X wird der Eingabe-Puffer gel oescht und
liefert als Echo Backsl ash ?'\' gefol gt von Return.
Nur  bei m Aufruf von READ BI NARY gi bt es einen Unter-
gchied zwi schen Loeschen der Ei ngabe und Loeschen von
ei l en.

Ei ngabe von Spezi al zei chen ) ) ) )

Ausser Return kann jedes Spezial zeichen nmit Hlfe von
'k' eingegsben werden. So erfolgt z.B. die Eingabe von
‘\' als L\

Der Terminaltreiber arbeitet nicht imlInterrupt-Betrieb und
unterscheidet nicht zw schen |[|ogischen Funktionen. Die
fol genden Betriebsparaneter koennen nit Hilfe des SET-
Komandos (s. Abschn. 4.37.) veraendert werden:

AUTOLF ON (inplizit eingeschaltet) )
hhcg jedem Return wird ein LINE FEED Zei chen ausge-
sandt .

NULLCT (inplizit NULLCT=1)

Es werden nach jedem Return Null zei chen (00H) ausge-
sandt, damit Kursor oder Druckkopf Zeit haben, sich an
den Anfang der Zeile zu positionieren

ECHO ON (inplizit gilt EC}K)CFFL '
Nach dem Lesen wird jedes Zeichen als Echo zum Terni -
nal zurueckgegeben.

TABULATOR

Das Zeichen fuer Tabul ator (CCNIRCL-I? wird nur fuer
di e Ausgabe nit der entsprechenden Zahl von Zw schen-
raeunen versehen. Dadurch koennen ASCI|-Dateien nit
viel en 2Zw schenraeunen effektiver gespeichert werden.
Das Setzen des Tabul ators erfol gt durch H nfuehren des
Kursors in die gewenschte Spalte und Eingabe von
CONTROL-T (14H) gefolgt von T. Zum |l oeschen wird der
Kursor in die ggxuenschte Spalte gesetzt und an-
schl i essend CONTROL-T gefol gt von SPACE eingegeben
Die inplizit vereinbarten Tabul atoren befinden sich in
jeder 8.Spalte, beginnend mit der aeusserst linken als
0. Das 1nmplizit “bereinbarte Setzen der Tabul atoren
kann durch das SET- Konrmando oder auch nmittels DEBUG
Kommando i m OS ver aendert werden.
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Durch CON werden folgende Ein/Ausgabe-Aufrufe durchge-

fuehrt:

Kodi erung Bedeut ung

O0H

02H

04H

O6H

OAH

OEH

10H

44H

42H

40H

| NI TI ALI ZE

Die nonentanen Daten werden in die
zugewi esene ATTRI BUTE- Tabel | e ei nget ragen
(si ehe OPEN).

ASSI GN

Es wird keine Aktion durchgefuehrt, Antwort
i st OPERATI ON COVPLETE.

OPEN

Ist die Datenlaenge=0, dann wrd keine
Aktion durchgefuehrt. Sonst koennen maxi nal
20 gytes von der ATTRI BUTE- Tabel | e abgerufen
wer den:

Type 20H

Sat zanzahl 0

Sat z| aenge 80H

Blocklaen?e 80H

Ei genschafrten 0

St art adresse 0

Ladeadr esse 0

Ent st ehungsdat um nmonent anes Dat um
CLCSE

Es wird keine Aktion durchgefuehrt. Antwort
i st OPERATI ON COWPLETE

READ Bl NARY

Es werden Daten vom Term nal gesandt, wobei
die Eingabe von CONTROL-D el ne Markierun

fuer END OF FILE (FFH) im Puffer erzeugt un

die Eingabe beendet. Fuer die Datenlaenge
wird ie t at saech